
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アニメラ・クラータ

スカウト

アルケミスト アルケミスト

フィルボル

魔術師

10

女

17

大成功

修行

7
2
0

2

26
8
3

11

19
6
0

6

7
2
1

3

18
6
2

8

11
3
0

3

9
3
2

5

84

83

5

シャイニングスロー
ハンドグレネード

サークレット
フェザーアーマー

俊足のブーツ
鷹の目

ニンブル、大地の誓い

至近 0 31 0 0 0 3 2
- 0 6 0 0 0 0 0

2
9 1

1 3 1

11 0 6 0 3 14 7
3
5

11 31
11 6 7 14 3 27 9

3 2 4

8 8 3
11 1 12 3
8 8 3
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

【小道具入れ】

筆記用具
ーーーーーーーーーーー

理力符（風）

理力符（火）
転移の呪符

【ポーションホルダー】
ポーションホルダー
ハイHPポーション
ハイMPポーション

---------------------
ハイHPポーション*9
ハイMPポーション*3

万能薬

110521

21

ニンブル

ワイドアタック

スィフティ

インタラプト

ワイドアタック

ビースティング

ストライクスロー

アンビデクスタリィ

インベナム

ディセクトエッジ

ドッジムーブ

ウェポンクリエイト

クイッククリエイト

ハンドグレネード

バーストグレネード

★

★

★

★

1

1

○

1

◇

1

1

○

1

1

★

-

4

-

-

4

4

-

4

4

2

7

5

-

7

パッシヴ

メジャー

セットアップ

特殊

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

マイナー

リアクション

マイナー

セットアップ

アイテム

マイナー

-

武器

-

視界

武器

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

特殊

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

命中

命中

-

-

-

-

回避

-

-

-

-

S１回

シーンSL回

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

戦闘移動、エンゲージから離脱する。　封鎖されていると不可

攻撃を打ち消す

範囲（選択）　命中+SL

命中判定+(SL+1)D

投擲距離【筋力】+10m ダメージ+sl*4

短剣を両手に持つ

武器攻撃に+毒（SL）

ダメージ時、命中-1D

回避する時、(SL+2)

攻撃力【器用】+sl*2 選んだ種別/錬金術　で武器制作

ウェポンクリエイト同時使用

アイテム（SL*2）取得

グレネード使用時。防御０

パリス同盟内にあるとある小さな村で育ったフィルボルの女性。
父親が魔術師で小さいころから色々な知識を教え込まれてきた。
だが本人は魔術に関してあまり興味を持っていなかったため魔術の類は一切覚えなかった。
魔法よりも体を動かす方が好きでよく家を抜け出して外に遊びに行っていた。
両親が何とかして魔法じゃなくても知識を増やすことに興味を持ってくれないかと色々な本を与えてみた結果錬金術に興味を持ち少しずつ本も読むよになった。

冒険者になったのは家の本だけでは錬金術の知識が手に入らなくなったので外で自分の知らない知識を手に入れるため。
そして親から外の世界を知ってこいと言われたから。

ただ冒険するだけというのも味気ないので何か大きな功績を残して両親に褒められたいとひそかに思っている。

冒険者として働いて

アニメラ用

グレナディアボム
パッシブ・グレネードの攻撃力に+（CL×2）する。

アニメラ用
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アニメラ・クラータ

　　『消費』
HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

理力符（火）

エリクサー

マグニフィケーション

シンセサイゼーション

ポーションピッチ

大地の誓い

アデンダム

ディフェンストリック

ファインドトラップ

マジックノウリッジ

フェイス：アエマ

リムーブトラップ

フックダウン

サーチリスク

トレーニング:器用

エンラージリミット

1

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

5

3

-

8

-

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシヴ

メジャー

ムーブ

メジャー

パッシヴ

イニシア

ダメージ直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

クリーンナップ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

20

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲（選択）

自身

単体

-

自身

単体

-

-

-

-

自信

自信

-

-

-

錬金術

-

錬金術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１

シナリオ1

-

-

-

-

-

-

-

ポーション効果+1D

Pを範囲（選択）に使用可

ポーションを二つ使用可能

ポーションを対象に使用

行動値+5(空を飛ばない)

メインプロセスを行う

ダメージロール-20

罠探知+1D 失敗時に発動しない

【知力】判定　+1D

自分が行う回復の効果+2

罠解除判定 +1D

ポーションを一つ使用

危険感知+1D

器用基本値+3

所持品重量制限 　基本筋力*2
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