
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

綿摘　鈴透　(わだつみ　れいと)

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

プログラマー

17

感染

資産家

飢餓

初恋

高校生

男

28

保護者(霧谷雄吾)

1
5
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

1
1
6
2
1

24
14
14
19
38

2
2 1

バイク デート
レネゲイド

ウェブ2 2
2

1

赫き猟銃
100↓
100↑

射撃
射撃
射撃

6r+2
6r+5
6r+5

19+1d
25+1d

lv×3+4+1d
c値8  命中でラウンド中以降対象ダメ+9
c値7 命中でラウンド中以降対象ダメ+12

0 0

賢者の石
遠山美月
レイラ

慕情
執着

悔悟
不安

サイドリール
インフィニティノヴァ
コネ:噂好きの友人
自動巡回ソフト

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

死点撃ち

ピンポイントレーザー

アフターエフェクト

赫き猟銃

ダンシングライト

飢えたる瞬き

月光の奏者

マスヴィジョン

血の兄弟

真昼の星

★

0

3

2

5

3

3

3

1

1

3

★

★

-

1d10

2

3

2

3

3

3

5

2d10

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

オート

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

射撃

-

↓100

120%

120%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値-lv(下限7)

攻撃+lv×3、☆と組み合わせ

装甲無視

1点でもダメでラウンド中対象ダメ+lv×3

武器作成、使用ごとHPlv点失う

判定直前ダイス+lv+1、ラウンド1回

行動直後再行動、ラウンド中判定ダイス-5

対象のドッジ判定直前、自動成功or失敗に

攻撃力+lv×5、シナリオ3回

【概要】
八重歯が特徴的なキャピキャピ明るめ雰囲気の高校生男子
学内外問わず様々な人との交流にも積極的なため、噂好きな蹄木には及ばないがそこそこ情報通
生粋の「遊び」好きであり、付き合いの長い友人にはよく呆れられている

【性格】
刺激的なことに心惹かれるタイプのパリピ系陽キャ
明るく優しく気遣いが出来るが気まぐれな為、いつの間にかフラッとコミュニティーから居なくなっていることも
猫ちゃんに例えられることが多く、本人もまんざらではなさそう

【趣味、好きなこと】
地味にアプリ開発が趣味、そのせいで視力が落ちたが特に気にしていない
「海」の概念が好きで、海モチーフで統一された自室で世界中の海岸を映した動画を見るのを趣味としている
もちろん実際の海を眺めたり泳いだりするのも好き
また、火遊び未満の火遊びも大好きだがそれは後述

【嫌いなこと】
縛られたり制限されたりするのはちょっと苦手
常識的な範疇ならもちろん耐えられるが、あまりにも拘束が常軌を逸していたり長期に及んだりすると特に何も言わずフェードアウトする

【得意なこと】
幼なじみのこともあり、介助や病人の世話、応急手当て等はかなり手慣れている
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