
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

織部 色

エンジェルハィロゥ
オルクス

UGN支部長B

20（？）
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疎まれた子

飢餓

実験体

支部長

男
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UGN 1

ショットガン

▼コンセ＋天から＋形なき
60↓

射撃
　　
　　
射撃

8r+3

0
11r+3

-

7

5

5

同エンゲージに攻撃する場合、攻撃力＋２

ドッジのダイス-2個、侵蝕＋6【コンセ3】【天からの眼3】【形なき剣2】

0 0

実験体
クズ親

仁和 蒼夜
執着
有為

ATM
猜疑心

ウェポンケース
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人

10

ワーディング

リザレクト

光芒の疾走

奈落の法則

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｴﾝｼﾞｪﾙﾊｲﾛｳ

天からの眼

形なき剣

要の陣形

マスヴィジョン

機械の声

仕組まれた幸運

★

0

1

2

3

3

2

2

3

1

1

-

1d10

1

4

2

2

2

3

4

-

-

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ・ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

-

-

武器

-

-

至近

至近

シーン

自身

自身

範囲

-

-

-

3体

-

効

自身

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う。この移動では離脱を行える。移動中に他エンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。1シーンにLv回まで使用できる。

使用ラウンドの間、対象が行うあらゆる判定のC値＋1。自身を対象にできず、1シナリオにLv回まで使用可

組み合わせた判定のC値-Lv（下限7）

組み合わせた判定のダイス＋Lv個

ドッジのダイス-Lv個

対象を3体に変更する。1シナリオにLv回使用可

組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[Lv*5]する。1シナリオに3回まで使用可

機械などに因子を埋め込んで簡単な行動を自動で行わせるエフェクト。織部はソシャゲ周回に使ってる。

領域内の様々なものに因子を仕込み、ごく限定的な内容の幸運を引き寄せる。ガチャで使おうと思ったらさすがに無理だったので、ゲームのリアルイベントや●番くじとか、TCGのパック買う時に使ってる。万単位のやばいか―どっはあたらないけど負けないので便利。

名前は織部色（#125115）。誕生日は5月21日　S市支部

捨てられてチルドレンと共に育った人間。
十七夜まひろとはこの頃からの縁。
見た目16歳、実年齢20歳

4年ほど前にまひろと任務に出たところFHセルに拉致されて実験体にされた。
実験の内容はわからないがどうやら失敗したらしい？
気がついた頃にはセルは壊滅し2人だけが日本支部に保護されていた。他の子たち？知らん……死んだんじゃないかな

実験の影響で不老。ただまだそれに気づいてはいない。
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