
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジョチ・ルァン

シャドウ

戦士

12

11100

暗視/月光の守り

男 16

サラービア　［3-1］出身部族以外の者と会ったことがない（なかった）
サラービア　［4-6］異なる部族の友人がいる（いた）
通常　B-2-1　異種族の街で育った

15

9

3

1 18 34 + 2 6

6 7 -6 22 + 2 4

6 16 31 5

9 24 42 7

7 10 20 3

7 5 15 2

ファイター

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

11

7

5

3

12

5

タフネス

鋭い目

弱点看破

防具習熟A/金属鎧

かばう

なぎ払い

頑強

防具習熟S/金属鎧

超頑強

防具の達人

2122

2120

2121

1-282

1-285

1-288

1-279

1-282

2-228

3-213

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

海獣

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

スケイルレギンス

リカバリィ

デーモンフィンガー

【高所攻撃】

【探索指令】

【騎獣強化】

【HP強化】

【人馬一体】

【超高所攻撃】

【特殊能力開放】

【HP超強化】

【獅子奮迅】

【特殊能力完全開放】

【極高所攻撃】

【魔法指示】

【瞬間魔法指示】

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

【怒涛の攻刃Ⅰ】

【怒涛の攻刃Ⅱ】

【強靭なる丈陣Ⅰ】

【強靭なる丈陣Ⅱ】

【強靭なる丈陣Ⅲ】

11 17 15 16

0

0

0

専用インペリアル

専用パラディンズプライド

30

21

-1

14

14

6

3

26ファイター

魔法の専用ヘビーメイス

魔法の専用バランストペンジュラム

妖精(全属性)専用バスタードソード

1H片

2H

1H両

15 2

22 1

17

19

18

17

12 17 25

10 17 42

10 16 17

3 26 78 14 26 125

15/10 9 19 20 17

捨て身の鉢巻き

ラル=ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

熊の爪

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

スマルティエの武道帯

敏捷の腕輪

石人の耳飾り

2000*3　予備含む

装備部位を得る

防護点+1 　7レベル以下の攻撃誘引

マッスルベアー+1

武器2つまで保持　、ヘビーメイス、パラディンズプライド

防護点+1

転倒してもペナルティを受けない

リカバリィに生命力を足す 防護点+1 敏捷-6

インドゥラニル部族出身。本名：アルタン=コンギラト
シャドウらしく強面で勇猛かつ粗暴な面も目立つが、妙に不器用で抜けている面もある性格。

北部平原で傭兵や遊牧で生計を立てていた一氏族長の第一子として生まれる。
生まれた経緯はまあまあ複雑で、まず父は人間、母も人間である。
なぜそれでジョチがシャドウなのかというと、父の率いる氏族が他の氏族(同部族)との小競り合いで敗北した際、
母以下氏族の女性は戦利品として略奪されたのである。
その後父は勢力を立て直し反撃、敵氏族を討滅して復仇に成功。奪われたものも取り返せるものは取り返した。妻も当然元に戻した。
しかしその後しばらくして母の妊娠が発覚、生まれた第一子はシャドウであった。ちなみに滅ぼした敵対氏族はシャドウ中心の傭兵団だった
。
まあつまりそういうことなのだが、氏族の長として一夫一妻の正妻が生んだ子を無下にすることは度量と沽券に関わることである。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジョチ・ルァン

■冒険者技能用アイテム

ホースレンタル

ダウレスレンタル

スプリントアーマー

カイトシールド

ディバインホース専有

スカイホエール専有

ドッグ専有

マナタイトホーン

ウィンドコート

ガードナーシェルx3

レッサードラゴンレンタル

専用ドントレシアの堅忍甲冑

マナタイトプレート

ショートスピアx3

ヘビーアックス

■冒険者技能用消耗品

3点魔晶石x22

器用の腕輪予備x2

筋力の腕輪予備x2

赤カードBx10

赤カードAx6

赤カードS

絆月光+1x3

絆陽光+1x3

騎獣縮小の札Ⅲx2

月光の魔符(+3)

騎獣縮小の札Ⅲx3

緑カードBx20

緑カードAx10

緑カードS

部位再生の秘薬x3

敏捷の腕輪予備x3

■一般アイテム

冒険者セット

■一般消耗品

救命草x10

Aポーション

Hポーションx2

保存食x15

46150

ヘビーメイス専用化

バランストペンジュラム専用化

マナタイトホーン

鎧専用化*1

盾専用化*2

武器専用化*1

50

50

50

50

100

50

4650 5000
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