
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

グレア・ピースサム

ウィークリング

射手

6

550

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女 １６

元孤児
修行中のエクソシスト

10

8

5

11 1 22 + 2 4

5 15 2

6 14 2

8 16 2

12 2 3 22 + 2 4

8 13 2

シューター

マギテック

スカウト

6

3

1

武器習熟A/ガン

精密射撃

両手利き

IB31

IB30

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

15 15

0

0

0

6 10 8 8

ハードレザー 14

0

4

4

デリンジャー

デリンジャー

テンペスト

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程30m、装填6、ダメージ+1

1H

1H

2H

1 1

1 1

10

11

11

10

10 8

10 8

11 9

冒険者セット

マナチャージクリスタル

魔香草x2

聖印

弾丸x5

マギスフィア

銀の弾丸x20

7580

3 15 45 0 4 34

0/× 3 8 8 22

魔動機術 3 7

マギスフィア(小)

マギスフィア(中)

宗匠の腕輪

バレッドポーチ

マギスフィア(小)

叡智の腕輪

マルエールの証 一日一回能力B+1(装飾品枠消費無し)

◆◆◆プロフィール
一人称/自分　二人称/あなた　
好きなモノ/安らぎ・火薬の匂い　好きな食べ物/ステーキ・卵
嫌いなモノ/穢れた者共・露出狂
◆◆◆経歴
あるバジリスクが戯れに人間の女を手籠めにして生まれたウィークリング。
人間の社会に生まれたものの、その目立つ魔眼から幼少の頃は周囲に迫害され家の中に閉じ込められていた。
しかし偶然押しかけてきた強盗を魔眼により殺害した事をきっかけに母親から捨てられ、幼い身でありながら路地の裏を彷徨う羽目になる。
そこをエクソシストの一員である現在の父に拾われ“なんでもあり”の裏の世界に生きることになる。
現在は修行のため冒険者となり経験を積もうとしているようだ。
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