
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

珊瑚

9歳

希望

25

煉獄

12
放課後(追憶31)

ショーケースの楽器(追憶18)

トラック 大きなトラックに人が運ばれ放り込まれていく。知っている人も、知らない人も、生きている人も、死んでいる人も。 そのトラックがどこに行くのかは知らない。ただ知っていたのは、自分がそこに乗らずに済んだ安堵だけだった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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死の河

死の手

スタイル:ハッピートリガー

銃神

概念崩壊

空中浮遊

マルチプレイヤー
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0
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自身
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自身の攻撃判定が10以上の出目で決定した場合、攻撃に使用したマニューバに「連撃1」を加えてよい。この効果は連撃の判定に続けて発生しない

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい

1カウント内に射撃攻撃マニューバで敵のパーツを5つ以上損傷させたなら、5つ目のパーツを損傷させた際にあなたは任意の未練から狂気点を1 点減らしてよい。この効果は記憶のカケラによる回復回数の上限に含まない

射撃攻撃の判定の出目+1

あなたが持つ攻撃マニューバは全て、あらゆる攻撃のタイプを持つものとして扱う

最大行動値+2。ただし、あなたが使用する移動マニューバのコスト+1

楽器を1つ追加取得できる

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

「切断」「爆発」を持たない射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

宣言時、『音3』か『白兵3』のどちらかを選び処理を行う

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

白兵・肉弾攻撃のダメージ+1。「移動」「移動妨害」を無効化してよい

以後、ターン終了まで自身の持つ【楽器】の最大射程を+2する

移動１

移動１

妨害１
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