
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リン・シャーレン

ナイト

プリーチャー

ウォーリア

シーフ

ドラゴネット

放浪の民

10

女

24

渡来

好奇心

23
7
3

10

24
8
1

9

7
2
1

3

8
2
1

3

6
2
0

2

19
6
2

8

8
2
0

2

124

77

5

ウィングランシア
バイキングシールド

不沈の冠
キュイラス

ダイアガントレット
豪傑の証

セントール、スラム、ルーラー
戦士の環

至近 -2 18 0 0 0 -2 0
0 0 0 10 0 -1 0

-1 7
-1 12

7
1 5
9 0 3 0 8 5 15
2 7

1 1
10 26
12 8 1 42 8 2 15

2 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
冒険者セット

HPポーション×1
MPポーション×0
ウェポンケース

鉄陣の槍
ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×1

神竜の耳

毒消し×1

ポーションホルダー

万能薬
戦士の環
飛翔符×1
耐毒符×1
強心丹×2

雪琥珀のアクセサリー
髪留め

結晶のペンダント
手入れ道具

051

24

ドラゴンセントール

バッシュ

アームズマスタリー：槍

ランナップ

フェイント

カバーリング

ドラゴンストライク

アイアンクラッド

シールドスラム

ボルテクスアタック

コネクトフォース

コネクトドラゴン

カバームーブ

ウェポンルーラー

ソウルコンバート

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

-

4

3

4

2

3

4

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

セットアップ

マイナー

DL直前

DL直前

DL直後

パッシブ

効果参照

セットアップ

効果参照

カバー

パッシブ

効果参照

-

武器

至近

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防御中1回

1シーン1回

シナリオSL回

シーンSL

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

種別：槍を使用した命中に+1D

戦闘移動、離脱を行う

武器攻撃を行った対象のリアクションに-1D

対象にカバーを行う

フェイトを1点消費、物理防御と魔法防御を0とみなしてHPダメージを算出する

受ける物理ダメージに-SL×3する

白兵攻撃のダメージに+「装備している盾の重量」する

武器攻撃のダメージを+CL×10する

武器攻撃のダメージと物理防御に+SL+2する、3回まで重複、シーン持続

コネクト～～のいずれかと同時に使用する、フェイト1点消費、分類：竜となり攻撃のダメージに+筋力する、シーン持続

カバーリングの射程を20mに変更する

武器を使用した命中判定の達成値に+SL+1

フェイト1点につきMP10点を消費することでフェイトの代わりに出来る

物心つく前から放浪しており、自分の知る世界が戦争に塗れていると知った。
独り立ちして旅をすれば、どこもかしこも戦争だらけ、戦うことは嫌いだったわけじゃなかったから
そこまで不自由は感じなかったが、うんざりした。
だがそれも、ついに新たな統一帝を迎えることで終わりが見えた…はずだった。
新たな統一帝となったピアニィ王女は行方不明となり、またこの世界は争いだらけに逆戻りだ。

それでも、この世界は変わりつつあった、それが別大陸への航路と冒険者という新たな職業だった。
だからアタシは、自分が知る世界以外を知ろうと旅に出たんだ。

グラスウェルズ北部地方に住む部族に生まれる。
育った環境に適応したためか、他種族や同族よりも体温が高く寒さに強い。
北部地方に暮らすネヴァーフやドゥアンたちとの交流により、狩猟の技術を覚え
また、毛皮の加工などの知識も与えられている。
北部地方では産出された琥珀をお守りとし、無事や幸福を願い、大切に思う相手に送るという風習があり
旅立つ際に雪の結晶のような加工の施された雪琥珀と言われるものが渡されている。
世話になったドゥアンやネヴァーフたちからは、自分たちが生きてる間にそれを渡せる相手を
連れて来いとからかわれたことがある。

そのドゥアンやネヴァーフたちがどういう意味を込めて言ったのか、リンには理解出来ていなかった。

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
船の修理作業後、リオカという人魚の少年と出会い、人魚の街ピューラに案内される



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リン・シャーレン フォーチュンガード

グレートコネクト

パワーアーム

スティールクラッド

ハンティング

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

インサイト

アスレチック

トレーニング：器用

エンラージリミット

バイタリティ

ベアアップ

パラディオンI

パラディオンII

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

3

DL直後

フリー

パッシブ

アイアンクラッド

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

シーンSL回

シーンSL回

物理防御や魔法防御力を0とせずにHPダメージを算出する

コネクト～～と同時に使用する、それらのスキルがフリーで使用可

装備部位：両の武器を片手で装備可能にする

アイアンクラッドの効果に+SL×4し、魔法ダメージにも使用可能になる

HPを2D+CL×2回復する

筋力基本値+3

防具の移動修正が0未満の時±0に変更する

嘘を見破る精神判定に+1Dする

登攀や跳躍の筋力判定に+1Dする

器用基本値に+3

携帯品の重量上限を筋力基本値×2にする

最大HP+CL

スキルによる精神判定のリアクションに+1D

フェイトを1点消費、受ける予定のHPダメージを-5

フェイトを1点消費、複数回の攻撃に対してもカバーを可能にする
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