
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

倉橋 凛

人間

操霊術士

8

35

剣の加護/運命変転

女 17

大恋愛したことがある
伴侶がいた
妖怪に恨みを持っている

7

4

10

11 4 22 3

8 2 17 2

3 5 12 + 1 2

10 5 19 3

10 4 24 + 1 4

10 2 22 3

ソーサラー

コンジャラー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

4

8

5

1

4

鋭い目

魔法拡大/数

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/コンジャラー

2120

1-289

1-280

1-281

1-283

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

北条領(故郷)

交易共通語

上杉領

島津領

妖怪語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：効力亢進Ⅰ

陣率：抗拒の推断Ⅰ

0

0

0

0

陰陽装束：弐 7 0

0

4

4

蛇之鏡（ヘビノカガミ）
攻撃不可、魔法の発動体。受ける魔法ダメージ-1、魔法ダメージによる実ダメージを受けた時、MP+1。

2H 10 0 0

3 17 51 0 4 45

9 6 11 11 60

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

8

4

8

12

12

卜伝の護符

軍師徽章

知性の指輪

札箱

知性の指輪

剛力の指輪

毒・呪い・病気属性のダメージ-1

アルケミキット

倉橋 凛(くらはし りん)

安倍氏の血筋で土御門の分家に当たる。
倉橋家でも、凛の一家は北条領埼玉の端の結界を守っている。
妖達の蛮行により、行き場を失った人族を庇護し共に生活をする小さな集落となっていた。
そんな環境で育った末娘の彼女は身分関係なく接する明るい子で、周りからたくさんの愛情を受けながら育つ。

凛が10歳の時、倉橋家は家族を殺され孤児となった少年(14歳)を奉公人として迎え入れる。
一家の中に歳の近い子がいなかった凛は少年にとても興味を示し、すぐに意気投合しやがて恋愛にまで発展した。(男16、凛12)

彼と共に歩むことを決心し、一家の反対を数年かけて説得して凛が元服する年に2人は結ばれた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

倉橋 凛

冒険者セットx2

保存食（1週間分）

丸薬（ヒーリングポーション）x6

漢方薬（アウェイクポーション）x3

丸薬・改（ヒリポ+1）x2

丸薬・鷹印（トリポ）

救命草x34

魔香草x20

魔晶石（3点分）x9

魔晶石（4点分）x10

魔晶石（5点分）x17

紅晶石（マナチャ　5点分）

護符x26

札・劣（マテリアルカードB）x44

月光の魔札（精神判定+1）x2

陽光の魔札（生命判定+1）

呪いの符

防寒具（頭、背中、右、左、足）

【雑費】

湧作へ剛力の指輪お返し

道中ぼったくり金

温泉料

招来札・犬　※最大保持数2枚まで

沙耶へ持たせた旅費

雑費

300

レイピア

専用装飾品

専用装飾品

50

50

50

270 420
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