
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キッカ

ウィザード

ファランクス

メイジ

フォーキャスター

エルダナーン

前科者

10

男

15

没落

正義

7
2
1

3

8
2
1

3

8
2
0

2

28
9
3

12

21
7
2

9

17
5
1

6

9
3
0

3

65

108

5

おしゃれの盾
フォースワンド

城塞の鎧
センチネルガード

コロッサルジュエル

真理の書(おしゃれの盾)
鋼の角

0 0 0 3 0 -1 0
至近 -1 11 0 0 0 0 0

-3 24 5 -4
-1 6 3 -1

3 3
3 0 2 0 6 11 8

3
3 0
2 11 -2 33 14 16 6

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
12 12 5
12 12 4
12 12 4

3 3

冒険者セット
ポーションホルダー
ハイMPポーション
ハイMPポーション

万能薬
万能薬
万能薬

ベルトポーチ
虹の輝き
鋼の角

メディテーションマスク

エメラルド
エメラルド
エメラルド

ダイヤモンド
ダイヤモンド
ダイヤモンド
異次元バッグ
手提げバッグ

ウェポンケース
赤き斜陽の剣

ディスカバリーガイド

2417425

15

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

ブリッツセンス

チェックメイト

エフィシエント

リゼントメント

ブーストマジック

ナチュラルヒストリー

エンサイクロペディア

コンセントレイション

コンコーダンス

マジックフォージ

クイックサーチ

ウィークポイント

★

3

★

★

1

5

★

★

★

★

★

★

3

★

1

-

-

6

5

4

-

-

5

-

-

-

-

3

5

8

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果参照

ダメージロール直前

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

ダメージロール直前

セットアップ

セットアップ

-

-

20ｍ

至近

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

-

-

魔術

自動成功

自動成功(魔術)

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

知力

シーン1

ラウンド1回

-

メイジ、シナリオ1回

-

シーン1回

セットアップ1回

-

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[(SL)D]する

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+1D、ダメージは[2D+5](<風>属性の魔法ダメージ)となる。

対象が行うダイスロールの直前に、対象のダイスロールに+1Dする。このスキルは貴方を対象にできない。

対象の攻撃のダメージに+[(SL)D]する。このスキルの効果によって増えたダイスは貴方が振る。このスキルは貴方を対象にできない。

魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類:魔術」の効果に+[SL*2]する。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象:単体※」に変更、ダメージに+[CL*10]する。

魔法攻撃のダメージに+【感知】

エネミー識別の判定に+2Dする

エネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

魔術判定に+1Dする。

「対象:場面(選択)」「射程:視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。エネミー識別の判定は1回だけ行えない、各エネミーの「識別値」と比較し、判定に成功したか、失敗したかを決定すること。

魔法攻撃のダメージロール直前に、その攻撃のダメージに+[(SL*2)D]する。

《エンサイクロペディア》と「タイミング:セットアッププロセス」のスキル一つを使用する。

エネミー識別に成功したエネミーに有効。対象が行うリアクションに-1D。ラウンド終了まで持続。

本名、クザンツィーマ・ベルクシュタイン。やや中性的な顔立ちの少年で、元貴族。左利き。
穏やかな性格で人と話すことが大好きな一方、その性格が悪目立ちしてよく謙遜してしまう。
貴族の身分を隠しているのは、今の境遇を見ても信じてもらえないと思っているからである。……が、あっさり有識者にバレてしまい、異国の地の文化を勉強中
。
お国柄でジャガイモが好き。

かつて彼は某王国に住んでおり、魔法の教育を受けていた。
貴族の身分でありながら、活気にあふれる城下町が好きで、お忍びで出歩き会話や食事を楽しんでいた。
しかし、一方的な恋を抱く高位の女性がそんな彼に気づき後を追ったところ、一人の女市民と世間話をしている彼を見つけてしまう。
彼女がいると勝手な解釈で激怒し愛憎が反転した女性は、彼に関する悪い噂をコネで流した。
弁論むなしく、彼は無実の罪でありながら身分をはく奪され、国から追放されてしまった。
彼が心に秘めた正義は「ちゃんと言葉で謝ること」である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キッカ

バックパック(フレーバー)
妖精女王の髪飾り(フレーバー)
エルダナブーツ(フレーバー)

マテリアルコンポーネント

バイタルパート

エルダーマジック

ファランクススタイル:知力

ファランクスクラッシュ

エンチャントウェポン:闇

シャドウスフィア

オピニオン

アイデンティファイ

モンスターロア

ロイヤルノウリッジ

スティグマ

トレーニング:感知

トレーニング:知力

マジックスピナーI

イクイップリミット

フックダウン

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

3

10

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

アイテム

マイナー

パッシヴ

パッシブ

ムーブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

CL5

-

-

-

シーン1

-

-

-

-

シナリオ1

-

-

メイジ・シナリオ1回

-

シーン1

携帯している宝石アイテムの「効果」に「魔法攻撃と同時に使用。その攻撃の特定の属性の魔法ダメージに+2D」する。消耗品を追加する。

《ウィークポイント》と同時使用。効果を「対象が行うリアクションに-1Dし、対象への攻撃のダメージに+1Dする」に変更する。

魔術判定に+1Dする。

装備できる防具の重量制限を取得する際に選択した能力基本値に変更する。

装備している「装備部位:頭部、胴部、全身」の防具の「重量」が合計15以上の時に有効。攻撃のダメージに+「《ファランクススタイル》で選択した能力値」を増加する。

対象が行う武器攻撃のダメージを、選択した属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[2D+20](<闇>属性の魔法ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[威圧]を与える。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Dする。

アイテム鑑定の判定に+1Dする。

エネミー識別の判定に+1Dする。

王侯貴族に関する【知力】判定に＋1Dする

判定を行った後に使用する。フェイトを1点消費し、その判定の達成値に+1Dする。

感知+3

知力+3

フェイト-1、すでに使用した《マジックフォージ》の使用回数を1増やす。

装備しているアイテムの重量制限に+5

「種別:ポーション」のアイテムを1個使用する。
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