
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シン･フリュード

ナイトメア

練体師

14

3330

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男性 16歳

経歴表A：命を救われたことがある
経歴表B：絶対に知られたくない秘密がある
経歴表C：物心がついた時には独りだった

9

14

7

5 15 29 4

11 16 36 6

5 12 31 5

4 14 32 5

10 2 19 3

9 11 27 4

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

14

9

9

7

1

4

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

練体の極意

武器習熟S/ソード

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

全力攻撃

2122

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-288

1-281

2-231

1-281

1-282

1-282

1-286

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

リカバリィ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

冒険者ランク【ダガー】(喪失中)

冒険者ランク【レイピア】(喪失中)

冒険者ランク【ブロードソード】(喪失中)

冒険者ランク【グレートソード】(喪失中)

冒険者ランク【フランベルジュ】(喪失中)

コネクション【商人トネリコ】

コネクション【リンギングレインディア】

コネクション【ロキ】

多機能グリーンベルト

使いやすい調理道具セット

ギルドナイト1番隊 副隊長

20

30

50

100

100

100

20

20

20

5

50

1871 2086

14 18 20 19

0

0

0

ドントレシアの堅忍甲冑 22

20

10

4

15ファイター

銀龍刀【虞玲 ｸﾞﾚｲ】
竜装【銀嶺】防護+5・ダメージ+4・魔力+10・純属性付与・魔力撃付与（1日10R）飛行

1H両 18 3 21 8 25 48

冒険者セットx10

着替えセット

保存食（1週間分）

スカウト用ツール

トリートポーションx50

魔香水x50

マテリアルカード赤(S級)x50
マナチャージクリスタル(5点)x10
使いやすい調理道具セット
受益者のシンボル（刀用）

25500

3 36 108 20 15 91

0/× 15 19 18 39

ラル=ヴェイネの羽冠

ラル=ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

奇跡の首飾り

野伏のセービングマント

アルケミーキット

多機能グリーンベルト

軽業のブーツ

スマルティエの風切り布

メルの腕輪

スマルティエの武道帯

追加の主動作を行える可能性がある

「装備部位：その他」を得る

防護点+1、遠隔攻撃誘因

生死判定をやり直せる

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

賦術を使用出来る

装備者を自然環境下にあるものとする

転倒しなくなる

1ラウンドの間、命中判定と回避判定+2

瘴気の中にいても1d3のMPを消費して守ってくれる

練技【リカバリィ】の回復量に生命力ボーナスをプラス

【剣の導き手：絶対嗅覚】
真偽判定を確定で成功。
透明化の敵がいた場合、透明じゃない扱いで行ける。全ての敵に対して物理ダメージ無効を無効。

小妖精のトロフィー(栄光点50)
炎猟犬のトロフィー(栄光点100)
雷鳥のトロフィー(栄光点150)
一角獣のトロフィー(栄光点300)
栄光点  600
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