
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テンニンカ・グレイゼネラル

ドワーフ

軍師

15

16120

暗視、剣の加護/炎身

女性 16

6-6 炎武帝の祝福：生まれる直前、炎武帝グレンダールが祝福する夢をみたと母が言っていた
4-6 経歴表:高レベルの魔法をかけられたことがある
6-5 冒険に出た理由:失われた文明を取り戻すため

5

8

7

15 10 30 5

4 33 42 + 2 7

9 7 24 4

10 8 26 4

6 45 58 + 4 10

13 1 7 28 + 3 5

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

バトルダンサー

15

5

7

12

1

1

1

12

15

舞い流し

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

必殺攻撃

防具習熟A/非金属鎧

変幻自在

マルチアクション

ダブルキャスト

両手利き

命中強化

魔法拡大/数

魔力撃

bm35

IB34

3143

2120

2123

2120

2121

2123

3144

1-288

1-282

1-282

1-292

2-234

1-283

2-230

1-289

1-292

B35

B66

0

0

0

0

差別(魔動機)のミラージュコート+1 5 0

22

6

1

8バトルダンサー

不定のレインボースピアIC+1

不定のレインボースピアIC+1

インスタントウェポンSS

<戦旗章>：定まらないイグニダイト製のレインボースピア・カスタム+1(重+3,威力+8,命中追ダ+1,C値-1)

攻撃命中後[1d6]を振り、出目に応じて持ち主を強化する(詳細はEP116)

Sの場合は威力30

1H両

2H

1H両

18 1

18 2

1

23

24

22

9 21 28

9 21 33

10 19 50

3 44 132 22 8 73

22 22 19 20 96

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

召異魔法

15

5

5

1

25

15

25

11

セーフティメット

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

ラル＝ヴェイネの魔宝帯

ラル＝ヴェイネの肩掛け

ラル＝ヴェイネのマナリング

多機能ブラックベルト

召異の徽章

アルケミーキット

疾風の腕輪

ブレードスカート

叡智の腕輪

破壊で[クリティカル・運命変転・痛恨撃]無効化

装備部位「その他」を1つ得る

魔物の弱点値を4低いものとする

主動作でMP10点以上消費時、HP10点回復

属性防護/生命精神抵抗+1、ダメージ-1

魔法ダメージ+2、魔法の発動体

防護点+1、装備部位「腰」追加(名誉点20)

デモルラ使用可

アルケミ使用可

敏捷+2/+14(判定後に破壊できる)

回避値4以上で成功したら、威力10のダメージ

知力+2/+14(判定後に破壊できる)

本人曰く、ドゥリン族のダイショーグン。
失われたらしき数々の文化の痕跡がどこかに残っているはずと故郷を飛び出てきたが、
そのソースは奇談怪論なるオカルト本である。

旗を持って最前線で振るいながら戦う。元気いっぱい。
「誰が戦場で旗を武器にするんだよ」と突っ込んではいけない。
数々の冒険の末、名実ともに大将軍の地位を手に入れた。

===================
変幻自在2で3回宣言可能
①[魔法拡大数][ダブルキャスト][マルチアクション]+近接は特技なし



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

テンニンカ・グレイゼネラル

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

リカント語

旗信号

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

ビートルスキン

インスタントウェポン

△陣率：軍師の知略

鼓咆：怒涛の攻陣

鼓咆：怒涛の攻陣2：烈火

陣率：慮外なる烈劇1

鼓咆：勇壮なる軍歌

鼓咆：怒涛の攻陣3：轟炎

鼓咆：怒涛の攻陣4：爆焔

陣率：堅固なる布陣

陣率：慮外なる烈劇2

鼓咆：怒涛の攻陣5：獄火

鼓咆：傷痍の見立て

陣率：掃討の勝鬨

<始まりの剣>大将軍

装備専用化

流派：ヒアデム魔力流転操撃

流派：ファイラステン古流ヴィンド派(双剣の型)

多機能ブラックベルト

ミラージュコート

<戦旗章>レインボースピア

アビス強化・アビスシャード消費

コネ：ダークドワーフの鍛治師

コネ：ヴァンデルケン・マグヌス

コネ：ドノンⅣ世

コネ：アルブレクト・アシェンシールド

コネ：エルヴィン・クドリチュカ

コネ：ハドルカ・ガドガリス

1000

0

0

0

0

0

0

0

200

450

500

400

200

0

1850 4600

==日用品====

冒険者セット

テント

着替えセット

マナチャージクリスタル5点

信号手旗セット

ティーセット

望遠鏡

==消耗品====

魔晶石5点x8

魔晶石10点x8

魔晶石20点x5

月光の護符+3x6

陽光の護符+3x6

月光の護符+2x5

陽光の護符+2x5

消魔の守護石5点x10

一角獣の角x2

アウェイクポーションx5

熱狂の酒x4

救難草x20

魔海草x30

疾風の腕輪x3

叡智の腕輪x3

マテリアルカード白SSx7

マテリアルカード白Sx7

酒の種x2

56950
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