
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大饗 九郎(おおあえ くろう)

モルフェウス
ブラックドッグ

UGNチルドレンC

17

素体

親戚と疎遠

憎悪

敵性組織

高校生

男

36

師匠

3
3
1
1

0
0
1
0

3
0
0
0

1 7
3
2
1

36
8
8
13
26

2
1 1 5

UGN 1

パイルバンカー 白兵 7r-4 4 2 判定前に宣言で攻撃力+10(シナリオ3回)

0 0

戦闘用人格
FH

佐々入間
夢想家

八月野 葵
木菟 福郎
市井 新那

傾倒
尊敬
尽力
感服
感服
純愛

嫌悪
不安
脅威

不信感
脅威
悔悟

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

砂の結界

砂の祝福

電磁結界

ウェポンマウント

ペネトレイト

★

0

2

1

1

3

1

1

★

-

1d10

侵2

侵2

侵4

侵3

侵基2

侵3

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

オート

常時

メジャー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

シンドローム

自動

自動

自動

自動

白兵/射撃

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル-lv

カバーリングで行動消費なし/メイン1回

lv×10m遠くまでカバーOK/ターン1回

ガード+lvD

パイルバンカーを常備化(セットアップで装備)

装甲無視、判定ダイス-1

月羽高校2年生、野球部の男子生徒。
人懐こく、元気すぎてちょっとウザいこともある。どうぶつの森で言うとオイラ系住人。
野球が好きで、部活も野球部。オーヴァードゆえの身体能力を程々に調整して活躍しているが、守備の時派手に砂煙を上げるのでちょっと嫌がられている。
UGNとしての戦闘時は改造金属バット(パイルバンカー機構付き)で仲間を守備して敵をホームランする。

UGNが好きでFHはじめ他敵対組織が嫌い。元いた訓練施設でお世話になった佐々さんを師匠と呼ぶ。
基本的にはいいヤツだが、たまに冷たかったり怒りっぽかったりする。

〜〜〜以下、ライフパスとDロイスの辻褄を合わせた長〜い設定〜〜〜

いわゆる因習村で生まれ育った。
ヤバい信仰のために生贄にされるはずだったが、実は村全体がFHの下部組織と繋がっており、儀式と称してオーヴァード作成の被験体に使われた。結果的に覚醒
し、FHの下部組織で鉄砲玉として扱われていた。
奇跡的にジャーム化を免れたことで運良くUGNに救助され、"砂上の城壁"こと佐々さんに預けられて保護と訓練を受けた。この時の恩と同じモルフェウスとして
の親近感から、佐々さんを実の父親のように慕っている。

元いたFHの下部組織ではかなり劣悪な環境で過ごしており、常に精神的に追い詰められていた。その反動か、ある日突然ウザいくらい元気な野球少年の人格にな
ってしまったらしい。
普段はそちらの人格が表に出ているので害が少ない。本来は刺々しく陰険で怒りに満ちた人格だが、戦闘中で頭に血が昇った時くらいしか出てこなくなっている
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