
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鹿野 克也

キュマイラ
エグザイル

レネゲイドビーイングA

外見は20歳前後

渇望

最後の希望

飢餓

仲間との接触

用心棒

男

31

好敵手

5
1
0
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2
1
1

8
2
1
2

37
5
5
10
20

4 1
1 1

UGN 2

骨の剣
鍛えられた肉体(100↓)
鍛えられた肉体(100↑)

白兵
白兵
白兵

8r+3
8r+4
8r+4

6
6
6

Lv+5
43
51

〈骨の剣〉で作成
骨の剣+死神の爪+オリジン：アニマル+リーサルシャイン
骨の剣+死神の爪+オリジン：アニマル+リーサルシャイン

0 0

複製体
オリジナル
坂月那岐
都築京香

好奇心
感服
庇護

不安
嫉妬
隔意

デモンズシード
思い出の一品

リーサルシャイン

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

ハンティングスタイル

餓狼の爪

貪欲なる拳

骨の剣

死招きの爪

神秘の肉体

オリジン：アニマル

ヒューマンズネイバー

宵闇の魔花

体型維持

環境適応

★

0

2

1

1

1

5

4

1

5

1

2

1

1

-

1d10

2

1

3

3

3

3

基本6

3

基本5

4+2

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

オート

メジャー

マイナー

マイナー

常時

マイナー

常時

オート

常時

常時

視界

-

-

至近

視界

武器

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80%

-

-

リミット

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[Lv.](下限7)。

戦闘移動を行う。シーンLv回。

対象のダメージに+[素手の攻撃力]する。ラウンド1回

判定D+[Lv+1]。

素手のデータを変更

変更する武器の攻撃力+[Lv.*5]〈骨の剣〉と組み合わせて使用。

エフェクトで能力値を参照する際、【肉体】を参照

シーン中、素手の攻撃力+[Lv*2]

衝動判定D+1

判定直後に使用。達成値に+【社会】する。終了後に5点HPを失う。ラウンド1回。シナリオLv回

理想の体型を維持する

局地に適応できるようになる

プロフィール：
鹿のレネゲイドビーイングの複製体。力こそパワーの主義者で、日々自らを鍛え上げている。
ボディビルダー的ないわゆる見せ筋肉よりも実戦で鍛えられた筋肉派。
強そうな筋肉を見ると挑みたくなるが無理強いはしない自称良識派。

経歴：
FHによるRB複製実験で作成された（一応）成功体。オリジナルの鹿RBもいるがあったことはない。
生まれた後、FHの研究所を（筋肉で）脱出。その経験から筋肉の信望者になる。
以後、さまよっていたところをゼノスに発見されるが、合流はせず修行のため各地を放浪している。
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