
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天路 久堅（てんろ ひさかた）byとりさんが作ってくれたver

オルクス
ウロボロス

エンジェルハィロゥ

UGN支部長C

30

憤怒

義理の両親

加虐

裏切り

なんでも屋店長

男

35

自身

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

2
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

光使い
獄堂夜琥哉

同僚
ミライーノート

同情
遺志

好奇心
連帯感
感服
有為

悔悟
悔悟

不信感
猜疑心
嫌気
憎悪

ブラックカード

6 2

ワーディング

リザレクト

光の指先/最大Lv2

原初の黄：扇動の香り/4

CR:オルクス/3

ダンシングライト/2

絶対の孤独/2

妖精の手/2

妖精の輪/2

支配の領域/2

棘の戒め/9

鋼の顎/2

要の陣形/2

光の衣/2

まだらの紐(1/1)

★

0

2

4

3

2

1

2

1

2

1

2

2

2

★

-

1d10

2

5

2

3

3

4

4

6

1

3

3

4

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬ/ﾘｱ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

-

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

-

至近

視界

シーン

自身

-

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

-

3体

自身

効果参照

自動

自動

-

自動

-ｼﾝﾄﾞﾛ

-

RC対決

自動

-自動

-

RC

RC対決

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-自動

-

-

↓100

Dロ

-

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組合わせた判定ﾀﾞｲｽを+[Lv+2]個

侵蝕率基本値+3／R間、その対象を攻撃するPCは命中判定ダイスを+Lv個

C値を-Lv（下限7）。

判定の直前に使用、判定ダイス+[Lv+1]個。1回/1R、自身対象外。

命中時、R間対象のあらゆる判定ダイス-[Lv+1]個。

判定ダイス直後に使用、出目を1つ10にする。1回/1判定、Lv回/1シナリオ。

《妖精の輪》と同時使用、《妖精の手》重ねがけ可能。1回/1判定、Lv回/シナリオ

相手が判定ダイスを振った直後に使用。ダイス目をひとつ1にする。判定中も可能。1回/1回の判定、Lv回/1シナリオ

[攻撃力:Lv]の射撃攻撃。与ダメ時、対象にBS硬直付与。

「攻撃力:+7」の射撃攻撃、装甲無視、同エンゲージ不可、Lv回/1シーン

対象を3体へ。Lv回/1シナリオ。

そのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ間、自身のMJに対するリアクションのC値+1。Lv回/1シナリオ

影に知覚能力を持たせて盗み見したり、他人の影に紛れさせて盗み聞きしたり。隠れている者を見つける場合[知覚]判定

↓コンセのレベルは以下準拠↓
http://www.fear.co.jp/dbx3rd/support/fdc3_220222.txt

ちゃらんぽらんしている支部長。部下にすべてを頼っているが頼りになるので助かっている。
怒るとちゃんと怖いらしいのだけれど未確認現象。
いつも適当に笑っているが、本当に適当。実はウロボロスのオプショナルを持ってることも部下にはこっそり内緒にしている（つもりである）。

なんでも屋「伊座屋（いざや）」の店長。遊環市（ゆかん-し）のUGN支部長でもある。
一見駄菓子屋のような見た目の店舗だが、奥の暖簾を一枚くぐればハイスペック機器に連なるモニターが青く光る。
大人数を抱えるのがめんど……煩わしく、ほぼ他市からの派遣と部下に頼り切り。正式な支部員は片手で数えられる程度だが、協力者は他の支部と比べても非常
に多い。イリーガルとの繋がりも豊富。部下に頼り切り。本当に。
過去に裏切りと同時に顔を一つ捨てている。

▽余談
イザヤ…旧約聖書の預言者。裏切りを糾弾し、警告する者。
湯灌…死者を清める儀式。
遊環…ベルトの輪。重ね、束ねるもの。
いざやゆかん…さ～～～行こうぜ
誕生日…9月28日（1月22日）
うどん嫌い

▼踏襲
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

天路 久堅（てんろ ひさかた）byとりさんが作ってくれたver 変貌の果て(1/1)

天使の外套(1/1)

禁じられし業(2/2)

★

★

★

-

-

3

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

至近

至近

視界

自身

自身

単体

自動

-自動

-自動

-

-

-

ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞとなる以前とは外見のどこかが大きく異なっている。過去の知り合いが同一人物か判断する際、[知覚]対決をしても良い。

任意の外見を上書きする。見破られる場合〈知覚〉対決

対象がEEF使用直後に宣言、対象のEEFの効果を打ち消す。1シナリオ/Lv回
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