
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルフィー

人間

森羅導師

5

2420

剣の加護/運命変転

女性 16歳

5

6

10

5 10 1

8 13 2

10 1 17 2

12 1 19 + 6 4

11 2 23 + 1 4

9 3 22 3

コンジャラー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

2

2

1

5

1

かばう

魔法拡大/数

連続賦術

1-285

1-289

3-214

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

バークメイル

ヒールスプレー

クラッシュファング

ポイズンニードル

アーマーラスト

0

0

0

0

スプリントアーマー 15

0

5

6

メイジスタッフ
防護点+1 宿り木の棒杖付与

2H 1 1 1 12 0 11

3 13 39 0 6 40

6 0 9 8 31

操霊魔法 2 6

スマルティエの髪飾り

スマルティエの耳飾り

スマルティエのモノクル

スマルティエの首飾り

スマルティエのロングマント

スマルティエの知性の指輪

アルケミーキット

スマルティエのブーツ

スマルティエのベルト

知性の指輪

のどかな村で生まれ暮らしていたが、旅立つことを決め成り行きで冒険者になった。
あれこれ好奇心の向くままに手を取る為魔法はあまり熟達していないが、錬金術を含め知識に富んでいる。
家族を立て続けに事故で失っており、引き取ってくれた祖母も寿命を全うしてしまい、孤独に苛まれた時間は短くはなかった。
村の人達に支えられて育ち、悲しい思いを他の人にして欲しくないと思い、あらゆることを学んでいる。
しかし本業の魔法の伸びはいまいちであり、中々思うようにはいかない今日この頃。
素はずぼらで私生活はややだらしなく、おっちょこちょい...



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルフィー

マテリアルカード緑Bx6

マテリアルカード緑Ax3

マテリアルカード赤Bx4

マテリアルカード赤Ax3

マテリアルカード黒Bx12

マテリアルカード黒Ax8

アウェイクポーション

魔香草

救命草

マテリアルカード緑B消費x8

マテリアルカード緑A消費x5

マテリアルカード赤B消費x3

マテリアルカード黒B消費x2

マテリアルカード黒A消費x11

9232
48 48
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