
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宵門 白

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

ヒーローA

25歳

感染

名家の生まれ

闘争

盟友

ヒーロー

女

30

幼子

2
3
2
1

1 0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

6 1
1 1

-2

ヒーロー 1

　　 0

0 0

継承種
"ライトニングスター"　音無頼人

北道 アスタ
ノール

信頼
信頼
誠意

不安
不安
隔意

ヒーローズクロス
パワーソース：ミスティック

4

ワーディング

リザレクト

マイトフォーサムワン

氷炎の剣

地獄の氷炎

光芒の疾走

コンセ：サラマンダー

炎の刃

不死身の炎

氷盾

蒼き悪魔

炎陣

ミスディレクション

レスキューアクション

探知する光

★

0

1

3

5

1

2

5

3

3

5

1

2

★

★

-

1d10

1D10

3

2

1

2

2

1D10

2

3

2

5

オート

気絶時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

視界

シーン

自身

自身

自動

自動

自動

-

↓100

Dロイス

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う　行動済みにはならない　シナリオ1回

白兵武器作成　命中-2　攻+[LV+6]　G値：6

氷炎の剣で作成した武器の攻撃orG値+[LV*3]

エンゲージ無視の戦闘移動　シーンLv回

C値-LV（下限値7)

攻撃力+[LV*2]

シーン中のHP+[LV *10]　戦闘不能で解除　シナリオ1回

G値+[LV*5]

ガード時、攻撃者に[LV*3]のHPダメージ

カバーリング

「対象：単体」に変更　対象は再度選択　シナリオLV回

人を救出する

周囲の建物や人の位置を光で読み取る

よいかど ましろ

精霊と呼ばれているレネゲイドビーイングとの契約によって得たオーヴァードの力を代々継承している家庭の出。
ノブレス・オブリージュの思想からオーヴァードの力を用いて世界に貢献するべくヒーローを目指し夜来学園の門戸を叩いた。
音無頼人とは学生時代からの付き合いで「全ての人を助けたい」という彼の理念に憧憬を抱き、同時にそれを実現させるための助力ができればと思うようになる
。
学園卒業後に二人でヒーロー事務所を立ち上げ、コンビとして活動していた。

PC②との付き合いは3年ほど。
まだ心配なところはあるが、その頑張りや実力は認めており信頼もしている。

実直でお人好し。冗談の類を間に受けるタイプ。

攻撃と支援の両立型の想定。
音無頼人をサポートしつつ自身でもヴィランを制圧していた……というのを想定。
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