
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

あかね

ブラム＝ストーカー
バロール

マフィア

たぶん18

犠牲

姉妹

解放

無限回廊

マフィア

女

45

殺意

1
3
3
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
4
3
1

25
11
11
16
32

6 1
1

四輪 裏社会（コネ：情報屋）2 1

従者の弓
黄金銃

本人攻撃(従者不在,100↓)
本人攻撃(従者不在,100↑)

射撃
射撃
射撃
射撃

4r+5
4r+5
8r+5
9r+5

7
7
7
7

EA138
命中判定直前にダメージ+5,シナリオ5/UG57

7+8,C値8,侵蝕率+5
7+8,C値7,侵蝕率+5

0 0

黄昏の支配者
顔が好みの人間

マリア・チェスノコフ
借金

執着
同情
尽力

偏愛
不快感
悔悟

従者の弓
従者の安らぎ*3

従者の技量
コネ：情報屋

ウェポンケース

4 1

ワーディング

リザレクト

従者の行進

赤色の従者

声なき者ども

血の絆

盾なる人形

愚者の兵装

コンセントレイト:バロール

瞬足の刃

紡ぎの魔眼

因果歪曲

孤独の魔眼

時の棺

メモリー

★

0

2

1

3

2

3

5

2

3

3

3

3

1

★

-

1d10

5

5

基+7

3

2

基+4

2

3

1

3

4

10

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

常時

メジャー

オート

常時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

至近

-

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

範囲(選択)

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

<白兵><射撃>

自動

シンドローム

自動

自動

-

↓100

Dロイス

-

-

-

従者専用

従者専用

-

-

-

-

‐

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

《赤色の従者》のみと組み合わせ従者作成,未行動で登場,シナリオLV回

同エンに従者一体作成,能力値ALL3、最大HP[LV*5+10],自身の判定D-3

1シーンに作れる従者+LV体,基本侵蝕率+7,侵蝕率ボーナス適用外

《赤色の従者》による従者をシナリオ終了時まで存在,シナリオLV回

カバーリング,メイン1,シーンLV回

従者専用アイテムLV個常備化,侵蝕率ボーナス適用外

C値-LV〈下限値7〉

判定D+[LV+1]個

判定D+LV個,R1

対象を範囲(選択)に変更,同エン不可,シナリオLV回

自身を含む範囲(選択)と範囲攻撃の対象を自身のみに変更,その攻撃でカバーリングの対象とならない,シナリオLV回

相手が判定を行う直前に失敗にする,シナリオ1

対象:父,感情:懐旧

PL:まめ
使用：基本ルルブ1・2、上級、UG、EA、LM、HR、RW、BC

ギルド所属のエージェント。実力から監査官の地位を得ているが、面食いの肉食系女子。幼いころ、目の前でマリア・チェスノコフの粛清により家族がぶっとば
されたことがきっかけで、愛する人間が傷つく姿を見ることが好きになった。好みの顔をした人間を見つけては無理矢理支配しようとしたり、好みの顔をした従
者を自分の血液で作成し重力の力で操る。

//コンボ
◯《コンセントレイト:バロールLv2》《瞬足の刃Lv3》/(従者不在,100↓)/攻:7/20ｍ/-/C値8,侵蝕率+5
(8+{侵蝕d})dx(8)+5	命中判定
(命中判定達成値/10+1)D10+(7) 	ダメージ
:侵蝕率+5
◯《コンセントレイト:バロールLv3》《瞬足の刃Lv4》(従者不在,100↑)/攻:7/20ｍ/-/C値7,侵蝕率+5
(9+{侵蝕d})dx(7)+5	命中判定
(命中判定達成値/10+1)D10+(7) 	ダメージ
:侵蝕率+5
◯《コンセントレイト:バロールLv2》《瞬足の刃Lv3》(従者在,100↓)/攻:7/20ｍ/-/C値8,侵蝕率+5
(5+{侵蝕d})dx(8)+5	命中判定
(命中判定達成値/10+1)D10+(7) 	ダメージ
:侵蝕率+5
◯《コンセントレイト:バロールLv3》《瞬足の刃Lv4》(従者在,100↑)/攻:7/20ｍ/-/C値7,侵蝕率+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

あかね

本人攻撃(従者在,100↓)
本人攻撃(従者不在,100↑)
従者攻撃(100↓)
従者攻撃(100↑)

射撃
射撃
射撃
射撃

5r+5
6r+5
7r+1
8r+1

7
7
7
7

7+8,C値8,侵蝕率+5
7+8,C値7,侵蝕率+5
7+8,C値8,侵蝕率+2
7+8,C値7,侵蝕率+2

メモリー

メモリー

裸の王様

血の兄弟

ブラッドリーディング

ディメンジョンゲート

★

★

1

1

★

★

‐

1

‐

3

常時

メジャー

メジャー

オート

効果参照

至近

至近

至近

効果参照

至近

単体

効果参照

自動

自動

自動

自動

‐

‐

‐

‐

対象:母,感情:懐旧

対象:姉,感情:懐旧

エキストラ従者の取り巻き[LV*10]体作成

血液を交換し盟約を結ぶ

体液から情報を読み取る,GM指示で<知覚>判定

知っている場所にゲートを作る
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