
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊丹 弱村（いたみ じゃくそん）

オルクス
ブラックドッグ

魔狩人A

21

死

貧乏

加虐

成り上がり

魔狩人

男

37

借り

2
2
2
2

1 0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

1 1
1 4

幕府
妖魔

4 1

大八車（乗用車） 運転 3r+4 - 10 行動値：-4　装甲：6　全力移動：100m

0 0

故郷の人間
魔狩人組合

からくり爺さん
PC3

懐旧
有為
信頼
忠義

憎悪
恐怖
嫉妬

劣等感

コネ：魔狩人組合諜報部隊
コネ：善良な妖

12 2

ワーディング

リザレクト

縮地

バックスタブ

ナイトライダー

コンセントレイト：オルクス

イオノクラフト

メカニカルアクション

シークレットトーク

地獄耳

★

0

5

4

2

2

1

1

★

★

-

1d10

2

-

2

2

1

2

-

-

オート

気絶時

オート

常時

メジャー/リアクション

メジャー

マイナー

マイナー

オート

メジャー

視界

-

至近

至近

-

-

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

運転

シンドローム

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

リミット

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自身の戦闘移動・全力移動直前に使用。その移動ではシーン任意の場所に移動可能。離脱可能。シナリオLV回。

前提：《縮地》。《縮地》を使用したメインプロセス間、自身の白兵攻撃の攻撃力を+[LV*5]する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値を+4

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個

C値-LV(下限値7)

飛行状態で戦闘移動を行う。その際、移動距離を+[LV*2]する。

マイナーアクションで行える、エフェクト以外の行動を一つ行う。シーンLV回。

シーン間、オーヴァードにしか聞こえない特殊な声で会話出来るようになる。会話相手も一時的に同じ声で応答が出来る。ただし、オーヴァードなら誰でも聞こえる。

領域を広範囲に拡大し、その中で起きている全ての出来事を見聞きするエフェクト。GMは必要と感じたら〈RC〉による判定をさせても良い。

滅亡寸前の村で生まれた男性。
様々な力仕事を押し付けられて不自由な生活を送った後、口減らしで殺されて覚醒した。

性格は小心者・生意気。
不自由な生活の反動で人嫌いが根付いており、非能力者を見下す・格下に見る歪んだ人格になってしまった。
自信家の様な言動だが、心の奥底では"口減らし"である事にコンプレックスを抱いており、口を開いて会話する事がとてもとても苦手。
常に《シークレットトーク》を使用して、口を動かさずに会話をする。

戦闘時は大八車の車輪に因子で操る事で車輪を飛ばして攻撃を行う。
大八車を引き回して加速し、その速度のまま車輪を飛ばすと強いのだとか……。

大八車の名前は"背衛守"はいえいす"
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