
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

インレイン

オートマトン

ロマネスク

ロマネスク

17

22

煉獄

14
水

雨の中

あなたは水の中にいた…清らかな水だった。泳いでいる？ 潜っている？ 身を投げた？ ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ。

どしゃぶりの雨の中、あなたは立っていた。飴の音と降り注ぐ水だけで周囲の景色も分からない。雨は黒くも、強酸でもない、ただあなたの体を濡らし冷やしていくだけの雨。それがひどく懐かしくて切ない。

0 2 2

0 0 0

4 3 7

たからもの

ハティ

マーヤ

依存

信頼

嫌悪

3

3

3

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

氷の心

敵は敵

戦乙女

調律

愛撫

アドレナリン

功夫（カンフー）

のうみそ

めだま

あご

アサシンブレード

リフレックス

蛇腹剣

手榴弾

こぶし

うで

かた

スチールボーン

ジェットブレード（ロケットパック）

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

エクステ（ハティ）

ガントレット

オート

オート

オート

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

なし

なし

なし

0

0

なし

なし

2

2

なし

2

2

2

1

4

1

0

1

3

3

1

なし

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0

0

自身

0~1

0~1

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

狂気判定において、出目+1してもよい　また狂気判定において出目-1してもよい

あなたに対する「精神攻撃」は、判定値「7」以上でなければ狂気点を与えない

最大行動値+2

対象の損傷した任意のパーツ1つを選ぶ　対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい（ただし使用済み、重複不可などは戻らない）

転倒

最大行動値+1

最大行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

白兵攻撃2+連撃1

最大行動値+1

白兵攻撃2+連撃１(射程0対象時のみ)、攻撃判定の出目+１ 攻撃が命中した際、ダメージを1下げる事で【体勢崩し】を付与してよい。そうした時、【体勢崩し】の効果は命中した時点で適用され、ダメージが0になる事では打ち消されない。 ※【体勢崩し】同カウント終了時まで、同対象への攻撃判定の成功下限値は1下がり、命中側任意選択として処理する。この効果は累積する。

砲撃攻撃2+爆発　攻撃判定の出目-1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1＋「切断無効」

移動1～2　1つのパートにつき1回のみ使用可

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの

「腕」のみ、ダメージに対して常に「防御1」　「腕」部にある白兵・肉弾マニューバのダメージ+1
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