
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リタ・ナイセル

人間

剣士

9

7290

剣の加護/運命変転

♀ 19

大きな遺跡を発見したことがある
一定期間の記憶がない
物心がついた時には独りだった

9

6

6

8 6 23 + 1 4

12 3 24 + 1 4

7 9 22 + 2 4

8 3 2 19 3

10 4 20 3

6 12 2

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

2

7

5

2

トレジャーハント

ファストアクション

捨て身攻撃

回避行動

必殺攻撃

変幻自在

頑強

2120

2123

OP134

1-279

1-288

1-282

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

リカバリィ

ヒールスプレー

パラライズミスト

0

0

9 13 13 13

0

コンバットメイドスーツ

ガラスのバックラー

10

1

1

1

2

17 0フェンサー

仕込み傘[槍]

仕込み傘[投]

スルーピック

ドグ製フレイル

ドグ製フレイル

元武器：ショートスピア（110）銀製（1000）魔法の武器+1（5000）引き戻しの綱（500）

射程10m　中ほどで取り外すと短い槍にできるパラソルスピアの亜種みたいな傘

2回以上クリティカルで壊れる

BM180のドグ製。第8回で爆発四散（15点）した

威力表出目4以下で「2ｄ+冒険者レベル」点の衝撃属性魔法Ｄを自分と相手に与えて壊れる

1H投

1H投

1H

1H両

2H片

10

10

8 -1

10 -1

10 -1

13

13

12

12

12

9 14 15

9 14 15

8 13 13

9 14 15

9 14 25

3 25 75 17 0 63

0/× 11 12 11 20

魔動機術 2 5

スマルティエのヘッドバンド

マギスフィア（小）

不敵の仮面

スマルティエの銀鈴

ミラージュドレープ

スマルティエの怪力の腕輪

スマルティエの武道帯

俊足の指輪

アルケミーキット

巧みの指輪

HP回復時、MP1回復（冒険者レベル回まで）

HP0以下からの1以上への回復量+10

「装飾品：その他」枠追加

回避成功時、1R受動判定-2付与（精神弱）

リカバリィの回復量に+「生命B」

「生まれた環境」：【上流階級（都市）】
「幼少期の経験」：【遊び場は森や川】＞1回目ハプニング：生け贄に捧げられた
「少年期の経験」：【冒険者の基本を知る】＞2回目ハプニング：恋愛（相手を褒めるのが得意）
「青年期の経験」：【戦場の要として】＞3回目ハプニング：本名や素性を隠している
「冒険に出た理由」：【予言によって】
「ヴァグランツになった理由」：【最強の意味を知るため】
「信条」：【闘争：肯定】【絶対：否定】
「矜持/執着」：【恩義を忘れず、借りは必ず返す】
「4レベルになるまでの活躍」：【街で人助け/アンデッド/特に失敗はなかった/薬や薬草をわりと使った/不運続きだった】

「関係性」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リタ・ナイセル

【冒険道具類】

冒険者セット

スカウト用ツール

調理道具セット

フック

くさび

【衣類】

着替えセット

水着

【装備品】

スルーピック

ガラスのバックラー

ソフトレザー

宗匠の腕輪

【消耗品等】

保存食1週間分x3

アウェイクポーションx3

マナチャージクリスタル5点

陽光の魔符+1

月光の魔符+1x3

【マテリアルカード】

マテリアルカード：Ａx64

粗製マテリアルカードAx6

【アビス関係】

アビスシャードx5

【売却・破棄】

指輪パリンx5

壊れたスルーピックx11

半壊ガラスのバックラーx6

【その他】

なんか鎌っぽい飾り

借金＠ミケル

ティーセット

37832

【名誉アイテム】

【専用化】

武器専用化

装飾品専用化

装飾品専用化

【称号】

50

50

50

50

30

20

50

20

397 717
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