
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ラビッシュ

ジャンク

バロック

ステーシー

16歳

破局

6

煉獄

15
愛犬

お菓子

実験志願

現地徴兵

青い空

最終戦争

工場勤め

1 2 3

3 3 6

0 6 6

ミレヴァ

マンダリン

クジィ

ベス

犬

スカビィ

信頼

憧憬

依存

憐憫

保護

憧憬

0

0

1

0

1

1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

戦争後遺症(半壊)

マキャヴェリズム(足掻く)

戦闘狂(狂鬼)

見境なし(怪力)

チェンソーの悪魔(凶化器官)

オーバーヒート(失敗作)

醜い体(歪極)

バイオレンス(業怒)

のうみそ

めだま

殺る気満々(アドレナリン)

呼びかける声(よぶんなあたま)

あご

カンフー

ポチタ2号

ロケット

こぶし

かた

うで

残機(つぎはぎ)

チェンソー(ドリル)

血刃(単分子繊維)

武器人間(ガントレット)

排気口(ジェットノズル)

刃渡り2億センチ(よぶんなうで)

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

アクション

オート

ダメージ

ラピッド

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

効果参照

2

2

4

1

0

3

2

なし

効果参照

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

0

0

0

0～1

自身

0

自身

ターン終了時、たからものを破損した時狂気点が増えない

狂気点を使って振りなおす際、出目+1

肉弾攻撃の攻撃判定+1

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

攻撃マニューバのダメージ+1してもよい。 ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」は失われる。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

レベル3変異パーツ取得

自身が与えたダメージに対して使用可。任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

行動値+2

行動値+1

行動値+1

行動値+2

肉弾攻撃１

行動値+1

たからもの

たからもの

肉弾攻撃１

移動１

支援１

バトル終了このパーツと基本パーツ１つ修復

白兵攻撃2、防御無効

白兵攻撃1+切断+連撃

腕部の白兵･肉弾ダメージ+1、腕のみ防御1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)1ターンに何度でも使用可

望む｢アクション｣マニューバ1つを「ラピッド」として使用する
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