
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

コルプス

アリス

レクイエム

バロック

10歳

反転

28

花園

9
18:切り傷

38:編み物

56:スポーツ

家事の途中、ほんの少しの刃物や針で指を傷つけた記憶。あなたは少しだけの血で泣いて、大騒ぎした。今のあなたは、そんなかすり傷なんて霞むほどに、バラバラになってしまうことさえあって...。

何かを編んでいた...誰のためだっただろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋かセーターか...指は編み方をおぼえている。毛糸と棒があれば、今でも何か、編めるはず......。

体を動かすのが好きだった。こんな必死の戦いじゃなくて、もっと楽しく体を動かしていたはずなのに。疲れも痛みも成長もない体。こんな体を動かして、いったいどうするというのか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

このマニューバが宣言されたカウントを1として数え始めて5カウント目の終了時に効果が発動する｡宣言時から効果発動までの間､あなたが狂気点を加えず､パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は各自の未練から1つを選んで狂気点を1点減らす｡このマニューバは1ターンに1回､残りカウントが5以上なければ宣言できない｡

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において､出目+1してもよい。

あなたは射撃攻撃･砲撃攻撃において､攻撃判定値が1以下でも大失敗ではなく通常の失敗となる｡

防御1､1ターンに何度使ってもよい｡同じダメージに対して複数回の使用は不可｡

射撃攻撃1､攻撃判定の出目+1

射撃攻撃3

支援1

望む｢アクション｣マニューバを1つを｢ラピッド｣として使用する｡

支援2

編み棒

新しい妹
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