
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジュリア・ノイジー・レイン

ホリック

レクイエム

ゴシック

16

陥穽

72

煉獄

12
嫉妬

滅んだ世界

母の手

シスター(特殊)

シェルター

マンモーニ

かつてこのシェルターの中で暮らしていた記憶。しかし、記憶の中にあるシェルターは治安こそよいとは言えなかったが、何人もの人間が暮らしていたはずだ。

2 0 2

1 1 2

1 2 3

たからもの

アイビー

アイネ

タナカ

マザコン

依存

友情

友情

憧憬

嫌悪

3

4

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

漆黒の意思(加速する狂気)

業怒

修羅

Trigger Happy(子守唄)

数うちゃ当たる(銃神)

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

路地裏式会話術(カンフー)

アドレナリン

よく当たるお守り(スコープ)

頭の上の蛍光灯(アンテナ)

気さくな挨拶(こぶし)

うで

かた

イングラムm10 two hands(二丁拳銃)

壊れた部品

せぼね

はらわた

はらわた

ほとけかずら

聖書

ほね

ほね

オート

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

アクション

効果参照

効果参照

０

2

０

なし

2

1

4

3

1

0

3

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

０~1

自身

0

自身

自身

バトルパートで発狂状態の未練がある際攻撃判定+1

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点加える。ダメージ+2

コスト：任意の未練に狂気点+1、支援3

銃撃攻撃判定-1　銃撃攻撃コスト-1

銃撃攻撃判定+1

使用済みの【ジャッジ】、【ダメージ】、【ラピット】を1つ使用可能にする

2

1

肉弾攻撃１

1

1

射撃、砲撃攻撃のみ　支援2

１ターンに１度コストに支払う狂気点を１点無効化できる

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃2＋連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

妨害１or支援1

移動１

移動１
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