
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

魔動機シティてんぷれ

射手

0

45000

0

0

0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

交易共通語 ○ ○

550 550

0

0

0

0 0 0

アビスシャードx9

61200

0 0 0 0 0 0

0/× 0 0 0 0

成長振り分け：8/6/4/3/3/2　レベル：9　流派：自由　放浪者：なし　ライダー：非推奨

　～～～～～舞台設定～～～～～
・舞台はキングスレイ鋼鉄共和国の第二都市ヒスダリア。第二都市ヒスダリアは多くのマナタイト鉱石が産出されるヒスドゥール浮遊連峰と
魔動機のリフトで繋がっている鉱山都市であり、キングスレイ共和国の鉱業を支えている。鉱石を加工する為の工場も多く立ち並び、首都キ
ングフォール程ではなくとも街中では魔動機が多く見られる。急激に進められた都市開発によって大きく発展した半面、郊外にはスラム街が
守りの剣の範囲外まで広がっており、そこを根城にしている盗賊や時たま現れる蛮族による被害が出ている。当然冒険者の仕事も多く、ギル
ドが街のあちこちに存在している。
　ＰＣ達はそんな数ある冒険者ギルドの中でも一番の大手、｢薔薇の果実亭｣に所属している冒険者で、現在は互いにチームを組んでいる。実
力は｢薔薇の果実亭｣の二枚看板の片割れであり、すなわちヒスダリアで最も実力のある冒険者チームの1つになる。もう1つの看板冒険者チー
ムである｢鉄の兎｣とは、よく一緒に依頼をこなしたりしている仲。
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