
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

賢者の石ATTACK型

ウロボロス
ソラリス

レネゲイドビーイングC

生誕 殺戮 54

1
1
3
3

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

ツインバースト↓
ツインバースト↑

ＲＣ
ＲＣ

1r+1
1r+1

14
29+80 装甲有効、シナリオ3回、2回行動

0 0

賢者の石

銀なる石シリーズ

6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

原初の白:赤色の従者

原初の黒:血の絆

原初の赤:エクスプロージョン

ツインバースト

原初の灰:鮮血の修羅

オーバードーズ

★

0

1

1

1

1

3

2

3

1

★

★

-

1d10

2

5+2

3+2

3+1

3

6+2

4

オート

気絶時

常時

マイナーアクション

メジャー

メジャー

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャー/リアクション

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

-

-

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

-

単体

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

RC

シンドローム

シンドローム

シンドローム

-

↓100

RB

RB

80％、基+3

100％、基+3

基+3

リミット

殺戮、120％、基+5

100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行なう衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたが行なう【社会】を使用した判定の達成値を+[LV*2]する。

同エンゲージに能力3、HP【Lv×5+10】の従者作成。自分の判定D-3。「タイミング：常時」およびエネミーエフェクト以外の「制限：-」か「制限：80％」のエフェクトひとつを選択し、取得する。取得したエフェクトの侵蝕値は+2される。使用回数制限のあるエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。また、この効果で取得したエフェクトは「制限：80％」となる。EA16Pも参照すること。

従者をシナリオ終了時まで維持。「タイミング：常時」およびエネミーエフェクト以外の「制限：-」か「制限：100％」のエフェクトひとつを選択し、取得する。取得したエフェクトの侵蝕値は+2される。使用回数制限のあるエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。また、この効果で取得したエフェクトは「制限：100％」となる。EA16Pも参照すること。

「攻撃力：+8」の射撃攻撃を行なう。このエフェクトは1シナリオにLV回使用できる。あなたは「タイミング：メジャーアクション」のエフェクトひとつを選択し、取得する。取得したエフェクトの侵蝕値は+1される。ただし、「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できず、使用回数制限のあるエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。EA16Pも参照すること。

前提条件：《エクスプロージョン》。《エクスプロージョン》と組み合わせて使用する。組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV*3]し、さらに対象はこの攻撃に対してドッジを行なえなくなる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象はクリンナッププロセスにHPを[LV*10]点失う。このエフェクトを使用したメインプロセスの終了時、あなたはHPを5点失う。あなたはアージエフェクトひとつを選択し、取得する。ただし選択したアージエフェクトの「制限：」に記載されている衝動とあなたの衝動は合致していなければならない。取得したエフェクトの侵蝕値は+2される。またあなたの侵蝕率基本値を+5する。EA16Pも参照すること。

このエフェクトと組み合わせた判定では、組み合わせたエフェクトすべてのLVを+2する。この時、LVの上限を超えてもよい。ただし、この効果でエフェクトの使用回数は増加しない。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

トレーラー
"ダイナソーワールド”
それは洋上に作られたテーマパーク。
最新の科学によって蘇ったという恐竜たちの楽園。
しかし、真実はレネゲイドの力によって生まれた怪物の島だった。
突如として起きる恐竜たちの暴走により逃げ 惑う人々。
力を求め、進化を続ける最強の恐竜 “オーレックス”。
惨劇の舞台となったこの島から、 キミたちは逃げ出すことができるか。
ダブルクロス The 3rd Edition
「ダイナソーハザード」
ダブルクロス
それは裏切りを意味する言葉

PC設定
PC1: 親戚の少年※と旅行にくる
PC2:テレーズの護衛
PC3:UGNの査察団のメンバー
PC4:PC2と同一
PC5:PC3と同一
※新藤ジュン　12歳
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