
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷見野 眞月

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

UGN支部長B

38

忘却

待ち望まれた子

飢餓

三面記事

代表取締役

男

31

自身

2
3
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

4 1
1 1 21

UGN 1

決闘者の剣 白兵 4r+4 3 7 この攻撃による白兵攻撃の対象が「対象：単体」の場合、攻撃の攻撃力を+4

0 0

生還者
家族

ジャーナリスト
ミライノート

親近感
親近感
好奇心

憎悪
食傷
嫌悪

決闘者の剣
ウェポンケース
コネ:手配師

コネ:UGN幹部
デモンズシード
思い出の一品

6 1

ワーディング

リザレクト

氷熱の軍団

炎陣

鏡の盾

コンセントレイト:エンジェルハイロゥ

光の舞踏

氷神の悲しみ

快適室温

★

0

6

1

2

2

1

3

★

-

1d10

10+1

2

8

2

2

3

-

オート

気絶時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

至近

効果参照

-

武器

-

至近

シーン

自身

シーン（選択）

自身

効果参照

-

-

-

効果参照

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

↓100

120%

-

100%

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

他エフェクトと組み合わせ不可　そのラウンドの間、対象が行う攻撃の攻撃力を+[Lv*4]／1シナリオ1回、デモンズシード適用

ダメージロールの直前に使用　カバーリングを行う、このカバーリングによって行動済みにならず、行動済みでも使用できる／1メインプロセス1回

あなたにHPダメージが適用した直後に使用　そのHPダメージを与えたキャラクターを対象とする。対象は自身が受けたHPダメージを同じだけHPダメージを受ける。ただし対象が受けるHPダメージは最大で[Lv*20]まで／1シナリオ1回

CL-LV（下限値7）

このエフェクトを組み合わせた判定は【感覚】で判定を行える

【感覚】　このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]、HP3点消費

一定の空間の温度を絶妙にコントロールすることで、そこで過ごす者にとって最も快適な温度をもたらす

ひみの まつき

氷見野グループ取締役。暴力団組長の孫。
跡継ぎとして求めていた男児に恵まれなかった家庭では一番下の弟にあたる。
きょうだいとはあまり年齢は離れていない。眞月自身そこまで親し気にはしないが多分可愛がられている。

礼儀こそ欠かさないが、冷淡な印象を与えるような淡々とした振舞いをする。
だが、普段表面に出さないだけで情動は平坦というわけでもなく、感情を露わにするような場面は少なからず存在している。
比較的甘党。紅茶派。

➡【Dawn Again:PC3】　https://privatter.net/p/9776788
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