
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ウィリアム・ラルフ（William Ralf）

ノイマン
サラマンダー

UGNエージェントB

25

無知

天涯孤独

妄想

汚れ仕事

アメリカの企業の会社員

男性

35

フィクション

2
0
4
2

0
1
0
0

0
3
0
0

1
2
5
4
2

28
14
14
19
38

10 1
1 6

9

UGN 1

アサシネイター（武器）
PDW（武器）

完全燃焼＜コンフラグレイト＞

　　
　　
　　
　　

3r-1
-1
0
0

-
-

7+3
9

9+12

判定ダイス+3個（行動済みのキャラクターを対象にしたときのみ）。アップグレード（UG P32）で攻撃力+3。
同エンゲージ不可。マイナーアクションを使用して1シナリオ1回「範囲選択」攻撃ができる。

攻撃力+21／エターナルブレイズ＋苛烈なる炎

0 0

永遠の炎＜エターナルブレイズ＞
UGN

フィクション
PC2

尽力
傾倒
純愛

不安
隔意
隔意

アサシネイター（UG P29）
アップグレード（UG P32）
PDW（ルルブ2 P187）

ウエポンケース
ウエポンケース
コネ：UGN幹部
コネ：手配師
コネ：情報屋

コネ：ハッカー

36 10

ワーディング

リザレクト

コンセ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

炎の刃

ラストアクション

エターナルブレイズ

苛烈なる炎

武芸の達人

ブラックマーケット

不燃体

熱感知知覚

代謝制御

プロファイリング

★

0

2

5

1

3

3

3

2

★

★

★

★

-

1d10

2

2

5

4

3

-

-

-

-

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵・射撃

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

Dﾛｲｽ

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

攻撃力LV×2

戦闘不能になった瞬間に使用。メインプロセスを行う。このメインプロセスは行動済みでも行え、行っても行動済みにならない。このメインプロセスが終了するまで、戦闘不能の効果は適応されない。1シナリオ1回。

ラウンド間、サラマンダーのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力＋[LV×4]。【行動値】-5する。

ラウンド間、攻撃力＋[LV×3]。ただしHPを5点失う。

選択した技能（射撃）の達成値＋LV×3。暴走時は適応されない。

常備化ポイント＋[LV×10]。侵蝕率基本値＋2。

熱に強いことを表すエフェクト。通常の炎や寒さからダメージを受けない。

熱を視覚として知覚するエフェクト。あなたは暗闇でも熱で物を見ることができ、残熱を追って熱を持つ対象を追いかけることができる。また、体温の変化から人の感情・体調の変化を読み取ることもできるだろう。必要を感じたなら＜ＲＣ＞による判定。

脳神経を完全にコントロールすることで、その代謝機能を完全に掌握するエフェクト。消化機能、免疫機能も完璧で見事なほど健康であり、感情も望む限り徹底的に制御することができる。GMは必要を感じたら<意志>による判定を行ってもよい。

物品や品物を観察し、通常は気づかないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出すエフェクト。GMは必要なら<知識>による判定を行わせてもよい。

■ロイス
1、UGN　○P:尽力 /N:不安
2、フィクション　○P:傾倒 /N:隔意
sREC3、ニア⇒ベゴニア　○P:純愛 /N:隔意
4、藤崎弦一　○P:忠誠 /N:不安
✓5、あやめ　○P:庇護 /N:不安
✓6、ミヅチ　P:執着 /○N:敵愾心

一人称：俺（私）

名前もCNも愛称は「ウィル」。

単独任務を得意としており、主に暗殺や監査を行っている。
その経歴も、人物像も、一切が不明である。
ただ、鋼鉄の意志で与えられた任務は必ず遂行すると、上層部からは一定の信頼を得ている。

ウィル自身は物静かな男性で、唯一の趣味は小説や映画などを見ること。

――――――――
＜過去＞
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