
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九条　錬　（くじょう　れん）

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

ノイマン

UGNチルドレンB

16

犠牲

義理の両親

飢餓

仲間の死

高校生

男

30

主人

1
5
1
1

0
1
0
0

0
2
0
1

1
8
1
2

23
17
17
22
44

5 1
1 1 3

ゲーム UGN1 1

サブマシンガン
ハンドレットガンズ
フルライトマガジン(100％未満)
フルライトマガジン(100％以上)

射撃
射撃
射撃
射撃

8r+4
8r+5
10r+3
11r+3

8
5
21
24

形状は小説サイズの本（テクスチャーチェンジ)
攻撃力は[LV+4]

コスト10　Ｃ値8　（1+2+4+5)　ハンドレットガンズ使用後
コスト10　Ｃ値7　(1+2+4+5) ハンドレットガンズ使用後

0 0

義理の両親
仲間

桐谷雄吾
矢神秀人
天城藍
森住修
深海護

友情
執着
信頼

好奇心
好意

幸福感
友情

猜疑心
偏愛
嫌気

猜疑心
疎外感
劣等感
嫉妬

携帯電話
制服+α
教科書類

小説

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハイロウ

小さな塵

ハンドレットガンズ

コンバットシステム(射撃)

マルチウェポン

天使の外套

テクスチャーチェンジ

★

0

2

4

1

1

1

1

1

-

1d10

2

2

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー/マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

自動

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-LV（下限値7)

攻撃力+[ＬＶ×2]　(最大LV4)

射撃武器を作製　(最大LV4)

ダイス+[ＬＶ+1]　(最大LV2)

ふたつの武器を合計する(最大LV1)

任意の外見を持つことが出来る（声は変わらない）

機能を維持したまま物品の外見を変更する

幼少期にＵＧＮに保護されたＵＧＮチルドレン。
訓練の成果か、反動の強い銃もある程度は扱えるようになった。
性格はおとなしく、あまり目立とうとはしない。
そのため普段は教室で読書をしている。
運動は苦手だが、反射神経だけは早く一度なんとなくで行ったゲーセンで無双したことがある(後日こっぴどく叱られましたけどね!!)
趣味は読書、パソコン、ゲーム。どれも程々にやっている。（ただ、ゲーセンは立ち入り禁止になった…なんでだろ）
ゲームでも特にガンシューが大好き。

双閃(フルグリント)の由来は二丁に所持した拳銃でエフェクトを交えて攻撃したときに起こる光の瞬きから。

…保護される前に目の前で親友が僕の親に暴行を受けていた……いつの間にか持っていた銃で、親を撃ち殺した。
そのときの親友だったモノ…そいつの自分に向けての恐怖に歪んだ顔が忘れられない……やめろ…そんな顔で僕を見るな…
僕の居場所は……どこなんだ。
（クイックスタートを元に作製しました）(また、ダイスも一発ぶりです)
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