
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソル

フロウライト

戦士

15

7050

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

♀ 若い

家族から探されている
育ての親に拾われた
恥ずかしい癖を持っている

7

3

9

4 24 35 + 2 6

8 30 45 7

15 26 44 7

7 9 19 3

6 12 27 4

10 6 25 4

ファイター

コンジャラー

スカウト

セージ

アルケミスト

15

12

11

6

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

魔力撃

武器習熟A/ソード

マルチアクション

命中強化

頑強

魔法拡大/数

武器習熟S/ソード

足さばき

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

2120

IB39

1-281

1-292

IB32

IB29

IB39

IB31

IB29

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

パラライズミスト

15 21 22 22

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

22

7

4

12ファイター

斬鉄剣

大器晩成の天嵐剣
魔法の発動体

2H

1H

15 +1

30 +1

24

24

10 26 30

10 26 30

10 50 150 22 12 94

10 18 18 20 106

操霊魔法 12 16

勇者の証（技）

蝙蝠の耳飾り

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

サーマルマント

信念のリング

ブレードスカート

韋駄天ブーツ

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

ブラックベルト

１話中ずっと装備し続け、成長ダイスに器用か敏捷が無かった場合にだけその個数だけ振りなおせる

目が見えない場合、相手が透明な場合でも-2のペナに軽減する

見識判定、探索判定＋１

戦利品ダイス＋１

火属性、水氷属性ダメージ-1

k10+回避 ダメージ 多機能ベルト

ノーストン防衛者

☆不可思議な力　　補助動作で使用可。MP10消費することで1Roundの間、近接攻撃のダメージを水属性の魔法ダメージに変更する。

〆結晶体召喚　　魔動機の動力源として使用可能な結晶体を１つ召喚します。詳細は不明ですが、あらゆる魔動機を動かせる気がする。結晶
体召喚後も離れられます。結晶体に接触した状態で主動作で仕舞える。壊れる時は分かります（離れていても。結晶体にマナチャージやフロ
ウライトからMPをチャージできる。最大量は1000+n。

◆大器晩成の天嵐剣（てんらんけん）
ソード:S　1H両　必筋:30　命中補正:+1　威力30/40　C値:10　追加D:+1　刃物
ランク効果



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソル

冒険者セット

ヒーリングポーションx10

技能振り直し（真語分）

クレイモア

5点魔晶石x4

緑のA級マテリアルカードx9

緑のB級マテリアルカードx19

大器晩成の天嵐剣

10点魔晶石x17

宗匠の腕輪x10

疾風の腕輪x10

宗匠の腕輪消費

5点魔晶石消費x11

マナチャージクリスタル５点x20

ぬいぐるみSサイズx20

グリンベラ馬車代（割り勘）

緑のA級マテリアルカード消費x2

緑のB級マテリアルカード消費

スカウトツール

スフィアシェード効果ナフキン

聖鎧のネックレス

5点魔晶石（拾い物）x6

10点魔晶石消費x3

巧みの指輪消費

陽光の魔符(+1)x5

陽光の魔符(+2)x5

陽光の魔符(+3)x5

月光の魔符(+1)x5

月光の魔符(+2)x5

月光の魔符(+3)x5

85490

多機能ベルト（ブラックベルト） 50

2500 2550
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