
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”ロンリー”グアン

タビット

魔動機師

16

19150

第六感

女 8

純潔である
飛空船に乗ったことがある
魔物に襲われたことがある

8

5

9

6 63 77 + 1 13

5 57 70 + 2 12

5 6 16 2

10 36 51 8

18 67 94 15

12 42 63 10

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

16

3

9

14

5

3

16

舞い流し

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

両手利き

双撃

魔力撃

必殺攻撃

二刀流

二刀無双

マルチアクション

回避行動

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

武器の達人

bm35

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-283

1-280

1-292

1-288

1-281

3-212

1-292

1-279

1-281

1-281

3-212

0

0

0

0

アビス強化コンバットメイドスーツ

フローティングシールド

10 1

1

2

33

0

0バトルダンサー

アビス強化イグニダイト加工キアストレート+2OM+3

イグニダイト加工真・斬鉄剣OM+3
ガン（Bランク）、装填数9、射程10ｍ、着剣扱い。特殊効果はメモ欄

k31r25。詳細はメモ欄

1H

1H両

8 2

3 2

31

31

9 26 48

9 23 44

3 72 216 33 0 101

29 15 24 26 113

魔動機術 16 31

深々とした叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ナイトゴーグル（MP10+21）

スマルティエの銀鈴

野伏のアビス強化セービングマント

操りの腕輪

多機能グリーンベルト

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

狩人の目

フローティングシールド

器用の指輪

敏捷の腕輪

インテリアニマルサック

鞍馬天狗・降魔扇

アルケミーキット

魔物知識+2

その他装備枠追加

1R暗視、マナカードリッジⅩⅩⅠ装着

その他装備枠追加

抵抗失敗時魔法D-4、魔法D-1、背中装備枠追加

1Hアイテム保持可能

腰装備枠追加

魔力+1、足場が悪い判定

魔物知識成功時に命中+1

回避+1

探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠感知+1

オリジナルアイテム、詳細はメモ欄

冒険の理由：名声を得るために

何故か脳筋方向に思考力が強いタビット。一応マギテックを修めてはいるが、専ら殴り込むことのサポートに使う。

とある施設から拾われてきたのだが、特に戦闘面での粗暴さで関わる人が減っていき、ついたあだ名が「ロンリー（孤独）」。
本人は記憶の中で呼ばれた名前と一致してるので本名として気に入っている。

名声を得ようと様々な依頼に手を出しているが、実力は兎も角として冒険者ランクを取るところから一向に進まず。
ならば始まりの剣に話を聞きに行けば何かわかるのでは？同じタビットだし。ということでケーソンまでやってきた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

”ロンリー”グアン

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

リカント語

ノーラン語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

メディテーション

ワイドウィング

タンデム

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヒールスプレー

〈始まりの剣〉

二つ名

HP専用化

MP専用化

多機能加工

野伏加工

鎧アビス強化

鎧アビス強化2

武器アビス強化

流派「ヒアデム魔力流転操撃」

法剣魔測術

流派「エルエレナ惑乱操布術」

エルエレナケープ

マナカードリッジⅩⅩⅠ

流派「ファイラステン古流ヴィンド派(双剣の型)」

乱風・双手分撃

深々とした加工

1000

120

840

210

20

4550 6740

魔法の武器+1（B）

魔法の武器+2（B）

オーダーメイド+3（B）x3

オーダーメイド+3（SS）x3

イグニダイト加工（B）

イグニダイト強化（SS）

武器アビス強化

鎧アビス強化x2

乙女の魔符

エルエレナケープ

冒険者セット

スカウト用ツール

アンロックキーx10

魔香のパイプ

薬師道具セット

救難草x10

魔香草x10

魔海草x10

MCC5点

魔晶石3点x30

魔晶石5点x30

魔晶石10点x30

魔晶石20点x20

消魔の守護石5点x5

消魔の守護石10点x5

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x5

デクスタリィポーションx5

特製トリートポーションx5

特製アウェイクポーションx5

魔香水x5

熱狂の酒x5

通常弾x20

散弾x20

暗黒弾x20

火炎弾x20

破壊弾x20

連射弾x20

徹甲弾x20

波動弾x6

マギスフィア（小）

マギスフィア（中）

マギスフィア（大）

マテリアルカード緑Sx30

マテリアルカード金Sx20

マテリアルカード黒Sx20

マテリアルカード白Sx20

敏捷の指輪

マナカードリッジⅩⅩⅠ

深々とした叡智のとんがり帽子

767370
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