
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

退化の書

ウロボロス
ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングD

生誕

人類への興味

殺戮

組織への所属

UGNイリーガル

45

主人

2
3
3
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
3
3
1

27
9
9
14
28

1 1
1 1

UGN 1

サイレンの魔女↓
サイレンの魔女↑

ＲＣ
ＲＣ

3r+11
3r+17

9
18+60

装甲無視、2回行動
装甲無視、82×3

0 0

銀なる石:太陽（賢者の石）
主人

都筑京香
テレーズ・ブルム

好奇心
同情

好奇心

憐憫
敵愾心
憐憫

銀なる石:太陽
おしゃべりなUGN幹部：コネ

サヴィ
ダブルスパイな手配師:コネ

ダブルスパイ
退化の書

ドロップアウト

2 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

赤色の従者

血の絆

原初の赤:サイレンの魔女

原初の灰:鮮血の修羅

夜魔の領域

裸の王様

闇夜の烏

★

0

1

5

1

1

3

3

1

★

★

-

1d10

2

5

3

5+1

6+2

20

-

-

オート

気絶時

常時

マイナーアクション

メジャー

メジャー

メジャーアクション

メジャーアクション

オートアクション

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

-

至近

効果

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

シーン(選択)

単体

自身

効果

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

RC

シンドローム

-

自動

自動

-

↓100

RB

RB

殺戮、120％、基+5

120％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行なう衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたが行なう【精神】を使用した判定の達成値を+[LV*2]する。

同エンゲージに能力3、HP【Lv×5+10】の従者作成。自分の判定D-3。

従者をシナリオ終了時まで維持。

「攻撃力：+[LV*3]」の射撃攻撃を行なう。このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。このエフェクトを組み合わせた判定には、《コンセントレイト》を組み合わせることはできない。あなたは「タイミング：メジャーアクション」のエフェクトひとつを選択し、取得する。取得したエフェクトの侵蝕値は+1される。ただし、「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できず、使用回数制限のあるエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。EA16Pも参照すること。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象はクリンナッププロセスにHPを[LV*10]点失う。このエフェクトを使用したメインプロセスの終了時、あなたはHPを5点失う。あなたはアージエフェクトひとつを選択し、取得する。ただし選択したアージエフェクトの「制限：」に記載されている衝動とあなたの衝動は合致していなければならない。取得したエフェクトの侵蝕値は+2される。またあなたの侵蝕率基本値を+5する。EA16Pも参照すること。

あなたがメインプロセスを行なった直後に使用する。あなたは未行動になる。ただし、そのラウンドの間、あなたの【行動値】は0となる。このエフェクトは1ラウンドに1回、1シナリオにLV回まで使用できる。

エキストラがLv×10人いる。

知覚判定可能。影の中を自在に移動できる。

白猿の額冠でのサイレン取得、雲散霧消Lv7の場合、限界突破や果て無き円環も必要。35~40点軽減
傍らに立つ影でカバーエフェクト取得の場合は死神の瞳Lv4のままで氷盾Lv3が入る。レネゲイドイーターLv3と合わせて35~45点軽減
その場合Dロイスでコードウェルの子なども取れる。
電磁障壁以外にも異形の加護なんてのもある。
パトロンの追加で情報集の安定も検討

Dロイスに財閥支援×ミュートスキューブ。マイナーを使わない達成値上昇は栄光の血など。

ソラリスのアージ、解放の雫もイニシアチブ範囲達成値Lv×3は強い。
エンハイのミラーパレスも面白い構成。
賢者の石、退化の書は従者に相性良し。

永劫進化、原初系+Lv+1
巨人の影システム、Lv+2、尾を食らう蛇が使用可能
○トレーラー

トレーラー
"ダイナソーワールド”
それは洋上に作られたテーマパーク。
最新の科学によって蘇ったという恐竜たちの楽園。
しかし、真実はレネゲイドの力によって生まれた怪物の島だった。
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