
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アラネア

ノイマン
ブラックドッグ

UGN支部長C

10歳くらい

無知

突然の覚醒

闘争

勧誘

都市伝説

？

40

主人

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
5
1

29
7
7
12
24

2 1
1 1

UGN2 2

リニアキャノン 射撃 5r - 8 IPにATで装備可。ドッヂのダイス-2

0 0

PC①
仲間

勧誘者
春日恭二
矢神秀人

好奇心
慈愛
尊敬
感服
有為

不安
隔意

劣等感
嫌気
脅威

コネ:UGN幹部
コネ:ハッカー
情報収集チーム

ロックオンサイト

4

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

バリアクラッカ―

MAXボルテージ

インスピレーション

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾉｲﾏﾝ

コントロールソート

コンバットシステム

勝利の女神

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

タッピング＆オンエア

暗号解読

★

0

2

2

2

1

2

1

1

2

1

1

1

1

-

1d10

-

4

4

2

2

2

3

4

-

2

オート

気絶時

常時

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ/RE

AT

常時

MN

常時

視界

-

至近

武器

-

至近

-

武器

-

視界

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

-

-

自身

-

-

-

単体

自身

自身

自分

自分

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

80

80

-

-

-

-

100

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

BD専用アイテム装備LV個取得可、基本侵蝕率+4

ガード不可,装甲無視(LV回)

攻撃力+10,ダイス-1(LV回)

GMに質問可能

C値-LV(下限7)

【精神】で判定可

ダイス+[LV+1]

判定直後に達成値+[LV*3](ラウンド1回)

衝動判定のダイス+LV　基本侵蝕率+5

【精神】判定達成値+[LV*2](シーン間)

キャラの設定とかここにお願いします！
イージーエフェクト埋め、覚醒衝動埋め、出自経験邂逅埋め、ロイス埋め、パーソナルデータ埋めも忘れずに！
ーーーーーキャラ設定ーーーーー
特に問題のある操作をしていないのにバグったり飛んだりすることをパソコンの機嫌のせいにするの、あるよね。
そういう共通認識がRBとして覚醒したPC。約10年前？に自我を得、好奇心のままにいろいろなコンピュータに侵入し好き勝手していたことが、「凄腕のハッカ
ーがいる」「携帯を掃除してくれる妖精がいる」「嫌いな人間に復讐できる」と都市伝説としてネット上で有名になった。
本人は噂のことなど気にせず気ままな生活を続けていたが、ある日都市伝説の発生源がRBによるものと考えた、N市のUGN支部による接触を受ける。支部の面々
と交流する中でオーヴァードとして、そしてRBとしての知識を教わるうちにUGNの活動に興味を持ち、UGN所属と支部のインターネットへの移住を決めたが、気
づいたら支部長の椅子に座ることになっていた。
UGNの一員としての自覚を得たことでネットで悪さをすることはしなくなっているが、時々悪戯心が顔を出すので部下は困っている。

ーーーーーキャラメイク方針ーーーーー
射撃型サブアタッカー。固定値で堅実にダメージを与えつつ、勝利の女神でサポートをする(自分に使ってもよい)。
インスピレーションはメジャーアクションだけど、戦闘ラウンドじゃなければタイミングとか気にしなくて大丈夫。

ーーーーーチャパレーーーーー
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