
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ライル

シャドウ

密偵

4

500

暗視/月光の守り

男 13歳

5-3:大切な人と生き別れている
3-1:大怪我をしたことがある
2-5:魔物に襲われた事がある

16

7

4

3 19 3

4 1 21 + 1 3

12 19 3

9 2 18 3

11 3 18 + 1 3

9 13 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

4

4

1

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

IB31

IB29

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

0 0

0

0

4 7 7 7

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

1

10

2

1

3フェンサー

サーベル 1H 10 7 9 7 10

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食(1週間)x5

俊足の指輪x2

知力の指輪x3

アウェイクポーションx2

魔香草x5

5850

3 22 66 10 3 30

0/× 7 7 10 13

知力の指輪

俊足の指輪

知力の指輪

とあるシャドウの一族の末裔であり、一族の唯一の生き残り。
シャドウの一族生まれという事もあって、幼い頃から厳しい訓練を課されており、後々は優秀なシャドウの戦士として将来を有望されていた
。
しかし、一族が住む町に襲撃を仕掛けようとするワーウルフの勢力と街の警備を行っていたシャドウの一族との間で全面戦争が勃発。
ライルも含めたシャドウの一族は懸命に戦い、親兄弟・子供・老人まで含めて蛮族とシャドウの一族は死闘を続けた結果として両者とも凡そ
全滅
ライルは重傷を負いながら辛うじて生き延びて、そこからは倒れている所をとある町のシーン神殿に運ばれ、暫くの間は治療とリハビリに励
みながら
1か月後には一族全員の墓を作り、ライル本人はワーウルフの残党狩りをする為に旅立っていった

其処からはワーウルフの残党を探しながら、狩りや料理、冒険者などで日銭を稼いで、とある町までやってきた所で
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