
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナード

ウィークリング

戦士

7

780

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 23

苦手な動物がいる(いた)
○蛮族のスパイである
○一族に追われている

8

10

5

8 2 18 + 1 3

10 18 3

8 1 19 3

11 2 23 3

11 2 18 + 2 3

7 6 18 3

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

3

1

4

1

タフネス

牽制攻撃

全力攻撃

両手利き

武器習熟A/アックス

2122

IB36

IB36

IB32

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

アンチボディ

マッスルベアー

パラライズミスト

7 10 10 10

0

0

0

チェインメイル 18 -1

9

6

7ファイター

バトルアックス

バトルアックス

ヘビーメイス

ヘビーメイス

ギロチン(アンブッシュヘビーシックルOM-2)

タバルジン
転倒時、C-1　ＯＭ-2　ウェポングリップで固定

OM+2

1H両

2H

1H両

2H

1H

1H

16

16

15 1

15 1

17

15

10

10

11

11

10

10

11 11 21

11 11 31

12 10 20

12 10 30

11 11 22

11 11 25

3 18 54 9 7 59

4 0 10 10 18

ダルボンヘッドガード

仮面

渦巻き鉱のお守り

巧みの指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

叡智の腕輪

転倒時、防護点+1

近接攻撃を受けたとき、1点の呪い属性の魔法ダメージを与える

薬剤師5/祈祷師3/医者1/外科医1

一人称：小生/二人称：あなた様

生まれながらに存在を親から疎まれてきたウィークリング。少年と言える程度の年まで、毎日虐げられながらもどうにか生き延び、親元から
逃げ出したところ、生涯使えるべきドレイクの主様と出会い、その庇護を受けることに成功する。ドレイクにありながら謀の苦手な主様のた
めに後ろぐらい仕事をこなす。ある日、主様は味方の裏切りによって戦いに敗れ、蛮族社会から居場所を失ってしまう。どうにか人族の中に
居場所を見つけた主様の平穏な毎日が二度と裏切りよって失われることないよう、ナードは人族社会のスパイ活動に励むのだった。

親がトラウマになっており、生きている爬虫類全般が苦手（死んでいるのは平気）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナード

冒険者セット

保存食（１週間分）x3

仮面

ランタンx2

油x5

本（粛清リスト）

羽ペン

インク

マテリアルカードBx5

マテリアルカードAx2

宗匠の腕輪

アウェイクポーションx2

月光の魔符+1

陽光の魔符+1

美味しすぎるかぼちゃ

夢幻の酒（夢幻の薬相当品・売却額も薬と同じく1500G）

ウェポングリップ

魔香草x3

28532

《ダルポン流下克戦闘術》

《下克・草伏せ》

《下克・踵砕き》

アンブッシュヘビーシックル

ダルボンヘッドガード

仲間

50

30

20

20

20

20

219 379
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