
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

夜空アキラ

シーフ

ダンサー ダンサー

アーシアン

現代人

5

男

17

天涯孤独

運命

9
3
0

3

12
4
1

5

16
5
2

7

9
3
0

3

13
4
1

5

7
2
1

3

8
2
1

3

56

50

5

ストームダガー
ソードブレイカー[S2]
ロストデビルズキャップ

踊り子の衣装
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ロストデビルズシリーズセット効果
Iスマートフォン+漆黒の星

至近 0 6 0 0 0 -1 0
至近 0 12 0 1 0 0 0

5 1 1
1 1
1 2

4
5 0 7 0 3 12 8
2 2
1 2
8 11
8 17 12 5 3 17 8
8 23
3 2 3

5 5 2
5 5 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ
くさび×5

小型ハンマー
冒険者セット

HPポーション×３
MPポーション×２

太陽のリボン
サバイバルキット

理力符(風)
万能薬

漆黒の星
ウェポンケース

スターシャイン（武器）

武烈のクリスタル
武勇のクリスタル

Iスマートフォン
栄養ドリンク

1105916

15

アーシアン：召喚

ワイドアタック

AM：短剣

アンビデクスタリティ

ステップ：ブライト

ダンシングヒーロー

バタフライダンス

ドッジムーブ

ステップ：ファイア

クイックステップ

バトルステップ

インタラプト

エンカレッジ

フェイント

カルチャー：現代社会

★

1

★

★

1

★

★

1

3

★

3

★

★

★

★

-

4

5

2

4

5

6

4

メジャー

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

視界

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1

短剣

短剣、鞭

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣を使用した命中判定に+1D

右手と左手に装備した二つの武器の行動修正、命中修正、威力を合計した装備部位：双の武器として扱う。効果も使用可能だが同時使用は不可。

【行動値】+[SL×3]。シーン終了時まで継続

判定直前に使用。判定に+1D

回避判定+1D

回避判定と同時に使用。回避判定の達成値を+[SL+2]する。

攻撃のダメージ+[SL×3]

ステップ系のダンサースキルを二つ使用できる。

ステップ系の効果中に発動。攻撃の命中判定、回避判定、攻撃のダメージに+SL。

対象がスキルの使用を宣言した際に使用する。スキルの効果が即座に終了する。コストは通常通り使用される。

未行動のキャラクターに使用可能。対象はイニシアチブにメインプロセスを行う事ができる。そのメインプロセスの終了後、行動済となる。対象はこの効果を拒否する事ができる。

あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクション判定-1D。メインプロセス終了まで

選択した文化や場所について知っているかの【知力】判定に+1D

■各種データ
打点：2D+18+3（バトルステップ）+9（ステップファイア）+5（ロストデビルズキャップ）
=2D+35（ワイドアタックで2体以上巻き込んだ際に1D+2）
命中：3D+5+3（バトルステップ）+1(太陽のリボン)+2(セット効果)
=3D+11
回避：3D+10+3（バトルステップ）+1(太陽のリボン)+2(セット効果)
=3D+16（ドッジロール使用で+3）
トラップ解除：3D+5+1（サバイバルキット）+1（くさび）＝3D+7
トラップ探知：3D+5+1（サバイバルキット）=3D+6
危険感知：3D+5
（ダンシングヒーローで各種判定をシーン１で+1D可）

■その他データ
シンドローム：エグザイル/ハヌマーン
覚醒：渇望
いつだって強さを求めた。孤独に至るのは無力だからだと。
衝動：飢餓
一度失った物は戻らない。喪失感を埋めるように生き急いだ。

■備考
レネゲイド地球からの召喚者。
UGNと呼ばれる異能者の組織所属。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

夜空アキラ

レトルトカレー

装備品売却
消耗品補充

ファインドトラップ

サーチリスク

リムーブトラップ

ファーストエイド

ウェポンチェンジ

★

★

★

★

1 4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ムーブ

至近

自身

自身

自動

単体

自身

器用

自動

トラップ探知の判定に+1D。トラップ探知に失敗してもトラップは発動しなくなる。

危険感知の判定に+1D

トラップ解除の判定+1D

対象が戦闘不能の際に使用可能。難易度10の【器用】判定を行う。成功時、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を１にする。対象は行動済となる。

右手と左手の武器を携帯品に収め、携帯品の装備を装備する。片手のみの交換や、両手装備の交換も可能。
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