
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

真壁一騎

ジャンク

タナトス

19

希望

15

煉獄

13
9【手紙】

34【死去】

84【髪切】

郵便受けから取り出したー通の手紙。その手紙が今のあなたの現状と深く関わっているという確信。手紙の内容は思い出せない。あの手紙には何が書かれていたのだろう、誰か大切な人から来たのだろうか。それとも……。

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。今、死にながら動いているあなた。同じことがあの命にも起こっているだろうか？

伸ばしていた髪を切った記憶。どうして切ったのだろう？ただの気まぐれか。それとも何かが起きたのか。ただ、覚えているのは軽くなった髪の感触、首筋が少し寒くなったこと。髪を切ったあの日、何があったのか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ターン経過時狂気点追加を受けない　たからものを破損しても狂気点が追加されない

コスト３以上のマニューバを使用した攻撃判定の出目＋１してよい

防御[自身のもつ損傷していない白兵・肉弾攻撃マニューバ一つの本来のコスト－１（最低０）]。１ターンに何度でも宣言してよい。但し重複できず、同ターンに効果の参照先に指定したマニューバは選べない。

白兵攻撃の出目+1

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

最大行動値＋１、装備部位にダメージを受けた場合、追加で１個、同じ装備部位の基本パーツを損傷する。このパーツは行動判定で大失敗しても損傷しない

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵４　攻撃判定の出目+1

たからもの。７人の子供が並んで映っている写真

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋１

移動１

移動１

妨害１
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