
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヨハネ

メイジ

セージ セージ

アーシアン

特異/交換条件

5

女

18歳程度

転移/謎の声

目的/希望

8
2
0

2

9
3
0

3

9
3
0

3

19
6
2
2
10

12
4
2
1
7

11
3
1

4

9
3
1

4

43

71

5

ビギナーズロット

来訪者のサークレット
ローブ

護りの指輪
学術書

至近 -1 5 0 0 0 0 0

1 1
2

1 2 1

3 0 3 0 4 10 7
1

2 5
3 0 4 5 6 11 7

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

3 3

ベルトポーチ
冒険者セット
異次元バッグ

ポーションホルダー
小道具入れ

Iスマートフォン
MPポーション（マジカルハーブ）

HPポーション×1
毒消し×1

MPポーション×2
ルビー×5

虹の輝き
月光の種

知力のクリスタル
魔勇のクリスタル
感知のクリスタル

魔術士のクリスタル
下取り

上位呪壁符×3
大壁符×1

伝心の人形×2

1165720

15

アーシアン：召喚

×マジシャンズマイト

ファイアボルト

フィジカルエンチャント

コンセントレイション

ディスマントル

マジックブラスト

リゼントメント

リバーサル

トリビアリスト

マテリアルコンポーネント

アイデンティファイ

マジカルハーブ

エンチャントウェポン:無

トレーニング:知力

★

1

★

2

★

5

2

★

3

1

1

★

1

1

1

-

-

5(6)

4(5)

8

2(3)

10

6

3

メジャー

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

効果参照

判定直後

判定直前

アイテム

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

20

20

20

至近

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

知力

魔術

1

1ｼﾅﾘｵ1

1ｼｰﾝ1

1ｼｰﾝ1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に[2d+10]の火属性魔法ダメージ。

筋力、器用、敏捷のいずれかの判定達成値+[SL×2]

魔術判定に+1d

対象の知力と対決する。勝利時、防御力に-[SL×3]

メジャーの魔術の対象を[範囲×2体]に変更。

ダメージに+[CL×10]

判定達成値に-[SL×3]

判定を【知力】で代替

ルビーに[火属性の魔法攻撃に+2ｄ 消耗品]を追加。

アイテム鑑定に+1d

3個のMPポーションを獲得する。

対象の武器攻撃を無属性の魔法ダメージに変更。

知力基本値+3

(2)オーヴァードの来訪者
立場：貴方は『オーヴァード』と呼ばれる異能者だ。
設定：『ダブルクロス』システムで登場した事がある人物(PC,NPCは不問)
状況：突如異世界『エリン』に来てしまい、同じ能力者と対峙する。
※このHOを選択したPCは『オーヴァード属性』を付与される。

どこか皮肉気で気が強い、顔に火傷跡のある女。性格は取っつきづらい部分があるものの（自覚あり）面倒見は良かったりする。
今回の召喚に対しては割と前向きで、エリンの世界は気に入っているようだ。

●DX3rd
[レネゲイド地球]と呼称されるウィアードアースからの来訪者。
レネゲイド実験に適合しきれず、植物状態となったままに眠り続けている[一ノ瀬 美羽]が本来の彼女である。

意識のないままに死ぬことも出来ない身体は、オーヴァードの集団実験により仮想現実[エリュシオン]にて「生」を得た。
自由な体と平和を満喫できる仮想現実を愛し、[FHエージェント]として現実世界に戻らんとするUGNのエージェントたちと対峙。敗北する。
が、レネゲイドの不死性によりその後生還。色々あった後は「この仮想現実世界を愛した者たちのために」と脱出へに助力した。
結局「お人よしどものご厚意」でヨハネ自身も現実世界へ帰還。
また植物人間として日々が過ぎ去っていく毎日に戻った……のだが、此度はマジモンの異世界に召喚されることとなった。なにこれ？

・シンドローム:モルフェウス/ソラリス
等価交換を原則とした錬金術を得意とする。ソラリスのシンドロームにより生成した薬品を対価に爆弾を作成したり他者に散布することが得意。
しかしながらエリンの錬金術とは法則が異なるらしく彼女の扱うものはこちらでは「魔術」に分類される。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヨハネ マジックキャンドル

アルケミーノウリッジ

1

1

6 ﾒｼﾞｬｰ
明度を2か3に変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

錬金術に対する知力判定+1d
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