
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノア

ソロリティ

ステーシー

サイケデリック

人形

48

煉獄

12
散らかり

焼却炉

声なき声

死体の修復 

名前

死体の山

戦う毎、散らばった人の肉を見れば思い出してしまう。自分の部屋を整理できず、いつも散らかしていた。乱雑だけど、奇妙に居心地のいい空間。己の巣。そんな部屋を見て、叱ってくれた誰か。今はどれも、ない。

閉じ込められた狭い部屋の中。熱、煙、絶叫…誰も答えてくれない。あなたは、意識のあるままに火葬された。あれは事故だったのか？恐ろしい何者かの悪意だったのか？あの恐怖と絶望は誰のせい？

誰ともつかない声が、頭の中で響く。そんなことが、もう何回繰り返されただろうか。多い時には何千、何百という声が、頭の中で木霊する。それはこの世を離れる魂の、最期の言葉。 ただひとり、聞こえなかったのは。炎の中で共に倒れたあの青年だけ。

さびしく微笑んだバレットは言う。もう、後戻りは出来ないけど…一緒に、行こう。あいつの手から、逃げよう、と。差し出された手に、手を差し出して……激しい頭痛、頭に響く声。制御の利かない力。意識を取り戻した時、目の前には無残にひしゃげたバレットの体が。それから…？

日を追うごとに、部屋が散らかる。モノが散乱して、どこにいったのか分からない…思い出せない。酷い時には、自分の名前すらも。「キミは、ノアくんだよ。…こんな間違いだらけの世界でも、正しい道を進めるように。」震えるキミに、優しく名前を呼びかけるバレット。

目の前でばたばたと人が倒れ、痙攣しながら死んでいく。見えない銃で撃たれたように。貴方は、それをぼんやりと見ている。これは全て、あなたの力で出来た死体の山。最初は無意識下、そして次は、意識下で。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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貴方を含む舞台上の姉妹全員。望む攻撃マニューバを１つラピッドで使用してもよい （要するにこのマニューバの宣言後、姉妹全員が同時に攻撃にうつれる）

あなたはバトルパートの開始時と終了時、任意の姉妹（自分除く）を自由に選び、 互いに対話判定を行ってもよい。

サヴァントに対してもに使用可。 対象サヴァントは行動値が４点減少する

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可

ダメージに付随する効果全て（切断、連撃、全体攻撃等）を打ち消す。

貴方を対象とした攻撃判定のみで使用可 コストの代わりにあなたは任意の未練に狂気点１点を加える。 判定の結果は判定値に関わらず失敗となる。

完全解体状態でも使用可 防御１。１ターンに複数回使用可 ただし１回の攻撃に対しての使用は１回のみ
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肉弾攻撃１

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

メタルプレートのついたブレスレット。

支援１か妨害１

射撃攻撃１＋爆発。攻撃判定の出目+１

防御１＋爆発無効化

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツ１つを修復してよい。

防御２

このパーツがバトルパート中に損傷した場合、宣言することで最大行動値に＋２してもよい。 バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。
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