
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

バルザ

オートマトン

タナトス

ゴシック

15

希望

32

煉獄

11
亡者

日常

殺戮の天使
1 0 1

1 0 1

2 1 3

たからもの

キララ

ネージュ

クロム

リリアン

依存

依存

恋心

保護

憧憬

3

3

2

1

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

いのちがけ

サイコフィールド

きれあじ

ドリルライナー

じこさいせい

念撃

のうみそ

めだま

あご

たからもの

こぶし

うで

かた

サイコカッター

せぼね

きりみ

きりみ

きりみ

ぜいにく

みをけずる

こうそくいどう

ほね

ほね

オート

オート

オート

ラピッド

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

効果

なし

なし

1

1

2

2

2

1

4

3

1

3

3

自身

効果

自身

効果

自身

0～2

0

0

0

自身

0~1

自身

自身

自身

（無茶）基本パーツコストで降り直し

（空間歪曲）「アクション」で3以上のコストを支払って攻撃判定に成功した際のみ使用可。攻撃対象と異なる、射程内の対象を１体選んでその対象にも同じダメージを与える。その際、「爆発」「連撃」「転倒」「全体攻撃」の効果は失われる。

（真空切り）「切断」付きマニューバの射程を「0~1」に変更してよい

（串刺し）舞台上の対象1体が「アクション」か「ラピッド」でマニューバを使用した際のみ使用可。本来の射程を無視してその対象へ「連撃」を持たない白兵攻撃マニューバを1つ「ラピッド」で使用してよい。

（肉の宴）損傷した基本パーツ1つ修復

『完全解体』状態でも使用可。対象はパーツを1つ選び、そのパーツは損傷する（レギオンは1体減少）。損傷したなら自分から見て対象の方向へ、対象に「移動1」（同じ配置にいた場合、移動させる方向を選んでよい）。

2

1

肉弾攻撃１

リボン

肉弾攻撃１

支援１

移動１

（チェーンソー）白兵攻撃2+切断（＋真空切り）

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

(はらわた)

(はらわた)

(はらわた)

(ぜいにく)はらわた+1

(ジェノズ)基本パーツコストでダメージ+1。重複不可。1ターン何度でも使用可

(エナチュ)+2。装備個所にダメージの際、基本パーツを追加で1損傷

移動１

移動１
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