
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八尺鏡野 渦印

ウロボロス
ウロボロス

生徒会役員C

17

感染

安定した家庭

解放

人助け

OA学生

男

45

ビジネス

2
2
4
0

1

0
0
0
1

2
2
5
1

29
9
9
14
28

14
1

建築
情報：噂話2

2
1

水魚之交
(100%)

池魚之殃(ドッジ)
(ドッジ100%)

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+35
5r+38
5r+26
5r+38

15
18

SC選択装甲無視

0 0

奇妙な隣人
宇久須 未緒
雲雀宏一
神城美春
宵宮 朔満
碓氷 晶
雲居 空

信頼
連帯感
友情
尽力

連帯感
友情

食傷
不快感
猜疑心
不安
憐憫
脅威

Aランク：スペシャリスト
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人

2

ワーディング

リザレクト

原初の赤：サイレンの魔女

浄玻璃の鏡

千変万化の影

※オリジン：レジェンド

原初の黄：ファンアウト

原初の黒：勝利の女神

生贄の蛇

原初の白：クロスバースト

原初の虚：夜魔の領域

まだらの紐

★

0

3

1

7

5

1

3

1

5

1

1

-

1d10

6

1

2

2

4

6

3

6

22

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

視界

視界

-

至近

シーン

自身

シ選

自

自

-

範選

単体

単体

-

自

自動

自動

RCvs

RCvs

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

原初

-

-

-

100

-

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Lv*3射撃装甲無視、ｺﾝｾ不可

ドッジ

Sc中取得している技能1つのﾚﾍﾞﾙ+Lv+1

Sc中精神系達成値+Lv*2

対象を移動させる。自身不可。(基本+3)

判定後、達成値+Lv*3(ｺｽﾄ+2、基本+3)

判定直後、

攻撃力+Lv*4、(ｺｽﾄ+2)

メイン直後行動値0で未行動になる(ｺｽﾄ+2、基本+3)

影を通して知覚する

※経験点が17点足りてないように見えますが、D奇妙な隣人で取得したオリジン：レジェンドの1レベル分が計算に入ってないのと夏合宿技能のせいです。

やたがの  かいん
一人称：オレ
二人称：○○ちゃん(年下以下なら男女問わず)、○○先輩
生徒会所属の男子生徒で、趣味は人助け。明るく気さくで、誰にでも分け隔てなく接しすぐ打ち解ける、軽快だが軽薄ではない性格。
黒い出目金の姿をしたRBを連れており、「カゲちゃん」と呼んでいる。小学生の頃に飼っていた金魚に似てるからまんまその名前。言葉を喋ることはないが、渦
印曰く「俺に懐いてくれてるし多分お互い言いたいことは伝わってると思う」とのこと。
……渦印自身に自覚のないことだが、カゲは金魚の幽霊などではなく、彼に向けられた想いの集合体である。彼自身の「誰かの力になりたい」欲求と他者の「頼
りたい」欲求から力を得て、『トラブルを誘引するアンテナ』として機能している。渦印がオーヴァードとして成長するほどにカゲの性質も強まるため、いずれ
彼の手に負えないレベルの事態を引き寄せてくる可能性がある。

交流
・風上秤1
・宇久須未緒3
・神城美春1
・捻切螺旋

～～～成長用メモ～～～
とりあえず千変万化の影を7Lvまで、RCを20まで上げる
・原初の黒：勝利の女神　優先度：A
　誰にでも投げられる後出し達成値上昇が弱いわけないだろ！問題は制限100なとこ。
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