
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レックス・パーカー

バナレット

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

一般人

23

男

15

平凡

憧憬

39
13
3
1
17

37
12
2

14

12
4
2

6

9
3
0

3

12
4
0

4

31
10
1

11

15
5
0

5

284

153

23

剣の王女の大剣
伝承武具（盾）オーダーメイド

ラウールの兜
技巧の鎧

ラウールの補助鎧
ラウールのグリップ/戦士の環（道具）

ウェポンR/エキスパート/オートG/レイザ/フィールド/防衛部隊/俊足部隊
アームズ/パーフェクト/3セット/マイティス/シールドS/技巧の鎧

至近 34 5 5 0
1 25 25 1
-1 3
-2 22
-1 5

1 1 1
14 0 6 0 11 10 22
9 3D 17 11 5
7 25 9 9
31 60
31 26 3 87 61 11 27

3 5 2

4 4 2
14 14 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
マジカルキー
MPポーション
グレゴリー童話

びっくり箱
バックパック

聖水
ハイMPポーション
ハイHPポーション

ポーションホルダー

折り畳み梯子
戦士の環

ハイMPポーション

10033 15000083

56

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー:両手剣

スマッシュ

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

ブランディッシュ

リバウンドバッシュ

カバーリング

スラッシュブロウ

オートガード

レイザーシャープ

プロボック

ギフト

★

5

1

1

5

1

3

1

1

3

3

1

1

1

1

-

4

5

3

3

2

3

4

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

マイナー

ﾊﾟッシブ

メジャー

バッシュ

DR前

DR前

パッシヴ

パッシヴ

セット

-

武器

至近

自身

単体

自身

自身

自身

範【SL×2】

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

命中

1回

両使用

防御1回

シーン1回

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

【命中】判定+1Ð　アームズマスタリー:両手剣

+【筋力】白兵攻撃

+【SL+1】命中

武器攻撃と同時使用。ダメージに+【CL×10】する

エンゲージ範囲対象に白兵攻撃

バッシュの単体→範囲6体に変更

対象1回カバーする

攻撃ダメージ+【SL×２】D

【物理防御力】に【SL×2】、【魔法防御力】に+SLする

武器攻撃+１D

対象の【精神】と達成値+【SL×2】。勝利した場合、逆上を与える

DR+２D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レックス・パーカー グランディア

パーフェクトシールド

フロンタルアサルト

インバルネラブル

フィールドバトラー

ウェポンエキスパート:両手剣

パワーアーム

ハイパーシールド

アグランダイズ

ファイナルガード

マイティスラッシュ

グラディエイト

シールドストライク

誇りの体現者

残像の刃

守護者降臨

八重垣

カルチャー

アスレチック

トレーニング:筋力

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

5

3

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

12

セット

DR後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

グランディア

クリーンナップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

DR前

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

フリー

視界

視界

自身

自身

自身

シーン１

シナ１

シナ1回

シナ1回

武器攻撃+【SLD】

【物理防御力】【魔法防御力】+【SL×3】

武器攻撃に+【筋力基本値】

あなたが受けたダメージを0にする

【命中】【物理防御力】+【SL+2】

武器攻撃に+２D。

【装備部位:両】の装備を【右手/左手】に装備できる。

【魔法防御力】を【種別:盾】の+【物理防御力】分プラスする

命中+１D。ダメ―ジ+【SL×3】する

すでに使用したインバルネラブルを使用回数1回する。

白兵命中+2、ダメージ+【SL×3】

【命中修正】+-0

命中達成+SL、攻撃+【SL×2】

フェイト3点消費。命中+１D。ダメージに【CL×5】

【スラッシュブロウ】のダメージを+【(SL×2)D+【器用基本値】する】

【対象:単体】に変更し、対象をあなたに変更する。

ボースについて【知力】判定+1D

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D

能力基本値+3　筋力

フェイト+1消費、行動値+5、移動力+5

フェイト+1消費、エンゲージ封鎖、回避+１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レックス・パーカー スピードアタッカーⅢ

トレーニング:幸運

トレーニング:器用

トレーニング:精神

アプレンティス

ファーマシー

フックダウン

フォーリナー

ウォータースイム

オピニオン

バトルデストロイヤー

バイタリティ

イミューンウェイト

エンラージリミット

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

ホーム:エストネル

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

アイテム

クリナップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

自身

自身

シーン1回

シナ1

シーン１

シナ１

フェイト+１消費　その攻撃を貫通ダメージに変更する

能力基本値+3　幸運

能力基本値+3　器用

能力基本値+3　精神

とどめの一撃にならない。シーン終了まで

P237

【種別:ポーション】のアイテムを一つ使用する

【幸運】ダイス後、ダイスを振りなおす。ダイス数は変わらない

遊泳のペナを受けないための【筋力】+１Dする。

交渉や説得などによる【精神】判定に+１Dする

【物理防御力】と【魔法防御力】に-10する

【最大HP】に+CLする。

【移動修正値】を+-0にする

【筋力基本値】×2

【敏捷基本値】+3

【感知基本値】+3

【筋力】【知力】【精神】+1
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