
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三浦 春子

バロール
バロール

UGNエージェントA

17

償い

暴力の絶えない家庭

嫌悪

罪の意識

高校生

女性

33

視線の主

0
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4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1 4
1 2 1

レネゲイド UGN 1

《コンボ》
100%

咎人架す罪咎
追加効果

　　
　　
ＲＣ
　　

0
0

4r+4
0

14 なし Ｅデータ：C：バロールLv3＋死神の瞳Lv5＋停滞空間Lv3＋魔神の心臓Lv8
HPダメージ無効、次に受ける攻撃のダメージを+Lv+2D、対象の行動値を0（マイナーで解除可能）、ラウンド中のあらゆる判定に-Lv*3D（マイナーで解除可能）

0 0

No.03「変異種」
父親
祖母

有為
好意

嫌悪
悔悟

コネ:UGN幹部
コネ:要人への貸し

コネ:情報収集チーム
携帯電話

6 2

ワーディング

リザレクト

C：バロール

赤方偏移世界

死神の瞳

停滞空間

悪魔の影

魔神の心臓

因果湾曲

ファストフォワード

時の棺

時間凍結

ディメンジョンゲート

偏差把握

★

0

2

5

4

2

1

5

1

1

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

5

5

4

3

5

10

5

3

-

オート

気絶時

-

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

イニシアチブ

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

-

-

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

-

単体

単体

単体

単体

-

範囲（選択）

単体

単体

自身

効果参照

シーン(選択)

自動

自動

シンドローム

-

RC

シンドローム

RC

シンドローム

シンドローム

RC

-

自動

-

-

-

↓100

-

-

-

-

80%

100%

-

Dロイス

100%

80%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv。

そのラウンドの間、対象の行動値を+Lv*2して、戦闘移動の距離を+10mする。

射撃攻撃。命中した対象の次に受ける攻撃のダメージを+[Lv+2]Dする。

シナリオLv回まで、HPダメージを与えられなくなる代わりに組み合わせた攻撃が命中した対象の行動値を0にする。マイナーアクションで解除可能。

射撃攻撃。命中した場合、目標は次に受ける攻撃に対してリアクションを行えない。

組み合わせた攻撃が命中した対象が行うあらゆる判定のダイスを-Lv*3する。マイナーアクションで解除可能。

シナリオ中にLv回だけ、このエフェクトを組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）に変更する。ただし、この効果を受けたエフェクトでは、自分と同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。

射撃攻撃。シナリオ中にLv回だけ、命中した対象の持続しているエフェクトの効果を全て解除する。

シナリオ中に一度だけ、対象が判定を行う前に使用できる。その判定を失敗にする。自動成功には使用できない。

シナリオ中に一度だけ、通常のメインプロセスとは別にイニシアチブプロセス中にメインプロセスを行う。その際、HPを20消費する。

戦闘時や緊張時以外、維持可能な別座標につながる門を生成する。

戦闘時や緊張時以外、周囲のものとその挙動を把握する。隠れているものを見つける場合は《意志》による判定を行うこと。

「……あなたは、自分のことを直視できますか？　自分がどんな姿をしているのか、その目で。」

自宅、UGN支部、学校、どのパーソナルスペースにおいても引っ込み思案な少女、それが三浦 春子です。
目立つことを恐れているか人目を避けるように生きる彼女のことを表社会に生きているほとんどの者は覚えてはいません。

彼女の感染が確認され、保護された■前、ワーディングの発生を確認した当局はエージェントを派遣していました。
発生源の家は彼女の実家でエージェントが到着した時には既に、その家は倒壊しかかっていました。
まるで局所的な地震に見舞われたかのように崩れ落ちる家に踏み入った局員が見たのは呆然とした様子で虚空を見つめる彼女、そして押しつぶされ、圧縮され、
小さく折りたたまれ、原型を止めていない彼女の父と、家具の下敷きになって動かなくなった祖母の姿でした。

現地警察が到着する前に当局は事件現場に居合わせた彼女の身柄を保護し、この事件を表社会から隠蔽処理し調査を始めました。
彼女に対する事情聴取と身辺調査の結果、事件の起きた家では父親による日常的な虐待が行われていたことが発覚したのです。

当事件の発生時、感情の決壊と共にオーヴァードに覚醒した彼女は自身のエフェクトで父と偶然居合わせた祖母を殺害、家を破壊したと調査員は結論付けました
。

長期にわたる心的治療の結果、現在は社会復帰しており、当局が実施しているメンタルヘルスケアを定期的に受診しています。
しかし、それでも彼女が以前のように暮らすことは適いませんでした。
オーヴァードと常人、その溝以上のものが彼女の心に生まれてしまったからです。

UGNの管理下に置かれた彼女は自らの行いを償いたいと意思表明しており、保護されて以来、現在に至るまで自らの意思でUGN支部にして実施された作戦に積極
的に参加しています。
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