
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハリラ・ハラリ

シャドウ

射手

12

180

暗視/月光の守り

♀ 25

B2-5　魔物に襲われた事がある
C3-2　大好きな食べ物がある
ラージャハ周辺-51　砂漠を渡った事がある

18

6

3

2 4 24 + 2 4

5 2 25 4

12 4 22 + 2 4

10 3 19 3

7 2 12 2

7 3 13 2

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー12

1

1

1

3

1

8

ターゲッティング

必殺攻撃

先陣の才覚

狙撃

命中強化

射手の体術

1-280

1-288

MA24

1-293

2-230

2-227

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

クリティカルレイ

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

瑕疵への追撃

陣率：掃討の勝鬨

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

陣率：効力亢進Ⅰ

0

0

0

12 16 16 16

ハードレザー 13

16

4

4シューター

唸る一押しできるボールドアサーター
射程20m、一押しの黄金房加工、鏑矢を使用でさらに命中+1、アビス強化/C-1,

2H 22 1 18 9 17 32

3 25 75 16 4 57

0/× 12 15 18 24

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

1

1

1

1

3

3

3

3

軍師徽章

スポッタードール

逃さずの眼鏡

補充の矢筒

スマルティエの怪力の腕輪

アルケミーキット

マギスフィア小

矢筒

宗匠の腕輪

狙撃時の命中力判定に+2

貫通・突破の対象を2体選択

閃牙6、鏑矢6

竜牙2　魔力4、銀矢6

[理由]：1-3　一攫千金を狙って
2 1 7 9 3 5
3 3 9 11 7 8
2 5 12 10 7 7★
----
数世代前の先祖が移住民であり、自身は生粋のブルライト地方ラージャハ生まれなシャドウ。
それなりに腕は立つのだが独自のポリシーから兵役につかず、カスロット砂漠を巡る行商人向けの対魔物用ボディーガード、通称"虫除け"を
生業としていた。
ある時、荷運び人の懇願でハーヴェスまでの道程を護衛した際に、気候と食文化の違いに感銘を受け諸国漫遊の夢を抱く。
それから貯蓄+あわよくば他国へ出かけるような依頼をアテにして、冒険者としても活動をするようになった。
軍人以外にも冒険者の存在が当たり前となった現在ではわざわざ虫除けになる者は少なく、大抵は老齢の狩人か退役兵ぐらいである。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハリラ・ハラリ

冒険者セット

魔香草x3

魔晶石3点x6

マナチャージクリスタル5点

アウェイクP

銀の矢x12

閃牙の矢x11

鏑矢x30

金Ax15

陽光の魔符+2x2

受益者のシンボル

防寒着

魔力の矢x3

竜牙の矢x2

277

冒険者ランク

クウェラン闇弓術改式　入門

闇之壱・虚心穿

闇之弐・凶運命

装飾品専用化ｘ2

50

40

20

20

100

177 407
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