
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アンナ・ホワイト

サラマンダー
バロール

UGNチルドレンC

17

素体

天涯孤独

自傷

平凡への憧れ

高校生

女

43

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
4
2

49
6
6
11
22

2
1 1 1

氷像 レネゲイド UGN 1

　　 0

0 0

究極のゼロ《アブソリュート・ゼロ》
UGNエージェント/PU
UGNチルドレン/WH

同級生たち

連帯感
連帯感
友情

不安
敵愾心
疎外感

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

怨念の呪石
サンダーストーム

デモンズシード/拒絶領域

6 4

ワーディング

リザレクト

グラビティテリトリー

拒絶領域

コンセ：サラマンダー

災厄の炎

時の棺

氷の理

屑鉄の橋

★

0

3

4

2

5

1

★

★

-

1d10

-

-

2+1

4

10

-

-

オート

気絶時

常時

常時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

範囲(選択)

自身

効果参照

効果参照

自動

自動

自動

自動

-

RC

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+[Lv*7]。侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕基本値+4。

自分の受けるHPダメージ-[Lv*5]。暴走時のみ適応。侵蝕基本値+5。

C値-Lv(下限7)。

攻撃力+[Lv*3]の射撃攻撃。対象射程変更不可。

対象の判定直前に使用。その判定は失敗となる。自動成功のような判定を行わないものには使用できない。1シナリオ1回まで。

ひんやり

よくつかえる

◆設定
一見、落ち着いていて大人しいミステリアスな雰囲気の少女。中身は好奇心旺盛でお転婆。
基本的に無表情だが感情が行動に出るので割とわかりやすい。
元はFHの施設に居たが、色々あってUGNに保護されている。割とのびのび育った。

◆チャパレ
(+{DB})dx＠10
1D10 シーン登場
2D10 衝動侵蝕
HPダメージ軽減：25点
-
【怨念の呪石】セットアップ使用。暴走し、暴走時の与ダメージ+2D10。セットアップ終了時侵蝕率+3。
【Freeze“凍てつけ”】メジャー/範囲(選択)/至近/コスト7/7dx+2＠8(7dx+2＠7)/攻撃力15(18)+2D10
┗《コンセ：サラマンダー》+《災厄の炎》
【Freeze“止まれ”】オート/単体/視界/コスト10/対象の判定を自動失敗にする。
┗《時の棺》
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