
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アンゼリカ・クライシュラーデ

ヴァルキリー

戦士

13

4250

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 18

両親に愛されて育った
才能を称賛された事がある
同じ夢を何度も見ている

9

10

7

11 9 29 4

3 12 2

8 4 22 + 2 4

9 4 23 3

5 3 15 2

7 7 21 3

ファイター

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

12

2

1

5

1

1

13

2

タフネス

斬り返し

なぎ払い

頑強

全力攻撃

超頑強

命中強化

マルチアクション

2122

IB36

IB38

IB29

IB36

IB29

IB32

IB39

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

リカバリィ

ビビッド

人馬一体

騎獣強化

高所攻撃

探索指令

HP強化

超高所攻撃

チャージ

魔法指示

特殊能力解放

縦横無尽

極高所攻撃

特殊能力完全開放

HP超強化

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

12 16 14 16

0

0

0

マナタイトのスプリントアーマー+1 18

14

7

8ファイター

バトルメイス+1

【バルバトス】
専用化、魔法の武器、OM+3

遺跡で手に入れた「パワーキューブ」。刃のついた戦鎚になる。騎乗時ダメージ+3

2H

2H

23 2

23 2

21

21

12 17 38

10 16 32

3 14 42 14 8 109

15/× 4 18 18 32

神聖魔法

妖精魔法

2

1

4

3

ディスプレイサーガジェット

蝙蝠の耳飾り

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

ドミネイターズマント

信念のリング

ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

星の大王の仮面

剛力の腕輪

部位を「その他」に変更

超音波で周囲を認識できる。目が見えないペナルティ-2

魔物知識判定成功時、命中+1。失敗時はレベルが分かる

スカーレットポーション

生命・精神抵抗、生死判定+1

精神抵抗+1

防護点+1

転倒しない

生命抵抗+1

筋力+2

年輪国家アイヤールにて、最外殻で武功を立て貴族へと成ったクライシュラーデ家の長女。兄が一人おり、両親は健在。
親しいものには「アンジュ」と愛称で呼ばれている。

見聞を広げるため元々冒険者である両親の許しを得て自分も冒険者となった。
祝福された戦乙女の素養がある。性格は明快で猪突猛進。
世間知らずで間の抜けた言動が多いものの為政者としての心得を持ち、近隣の政情に詳しいなどの面も持つ。
とはいえ自分には深慮が足りぬと自覚しており、武より政の見聞を広げるために旅を続けているようだ。
「貴族たるもの、身分にふさわしい振る舞いをしなければならぬ」の信念を持ち、
勢いの良すぎる言動をするものの根は勤勉で真面目である。

貴族5・兵士3・御者1・天気予報士1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アンゼリカ・クライシュラーデ

ディバインホースの騎獣証

冒険者セット

アウェイクポーション

救命草x3

魔香草

保存食x5

まこうそうx3

マテリアルカード赤Bx20

マテリアルカード赤Ax10

ハチミツ

特産品のワインx2

3点魔晶石x30

リュート

◆武器のオーダーメイドx3

ミュージックシェル

月光の魔符x10

2点魔晶石

ヒーリングポーションx5

5点魔晶石x12

消魔の守護石x20

パワードナイトゴーグル

騎獣縮小の札Ⅱ

聖印

◆鎧の魔法強化

◆マナタイトの追加装甲

マテリアルカード赤Sx5

ﾎﾟｰｼｮﾝｲﾝｼﾞｪｸﾀｰ

軍師徽章

ブレードホーン

警戒の瞳

◆鎧の防弾加工

スカーレットポーションx3

韋駄天ブーツ

フリッカーハンマー

熱狂の酒x3

エルダーマンティコアの騎獣証

ウインドコートx2

強く魔化された金紅石

戦旗槍加工費用

柘榴石の活力（大）

エメラルド

ダイヤモンド

陽光の魔符x5

リペアテープⅠx10

レッサードラゴンの騎獣証

信念のリング

宗匠の腕輪

騎獣縮小の札Ⅲx2

紫紺の護符

月光の魔符+2x5

49015 0

モール専用化

アルケミーキット専用化

ブラックベルト専用化

パーティ名「放浪の魔法陣」

クラウゼ流一刀覇王剣 入門

ドミネイターズマント 購入

二つ名”竜騎士”

スプリントアーマー専用化

戦旗槍加工

50

50

50

20

150

30

30

50

100

362 892
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