
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エドワード・エッガーランド

人間

魔法使い

12

4540

剣の加護/運命変転

男性 16

師と呼べる人物がいる。

7

4

10

8 4 19 3

10 6 23 3

7 11 1

9 4 17 2

8 17 35 + 2 6

6 5 21 3

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト11

12

3

7

9

1

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

ダブルキャストIB34

2122

2123

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB39

IB32

IB32

IB37 エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

ビートルスキン

パラライズミスト

バークメイル

0

0

0

0

マナコート[LL改定前]

ラウンドシールド

1

8

-

0

特殊

1

2

賢者の杖
○不思議な魔剣 これは魔法の武器である。 これは魔法の発動体として使用できる。 これは経験を積むか何かのタイミングで能力が変更される。 これを装備して一度冒険に出れば手に馴染み使いやすくなる（専用化処理）  ◯マナの合流点 この杖を装備している間、使用者のすべての魔力が+1される。  ◯共鳴者 使用者が魔法等によりダメージ以外の効果を受けた時、その効果を使用者が使役しているゴーレムにも適用する。  ☆取り消し MP7消費。効果時間中の魔法ひとつを消去する。 「対象：魔法ひとつ」「射程：15m」の効果として扱い、対象の名称は知らなくても構わない。 1ラウンドに1回のみ使用可。

1H 3 1 1 12 1 10

3 23 69 0 2 55

15 6 14 15 92

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

11

12

11

20

21

21

とんがり帽子

ゴールデン耳栓

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター[スカーレットポーション]

野伏のサーマルマント[インテリアニマルサック]

知力の腕輪

多機能ブラックベルト[不撓のバックル]

軽業のブーツ

万象のクリスタル

月光の指輪

魔物知識判定に+1

耳栓、呪歌への抵抗判定+2

見識・探索判定に+1

予め仕込んだポーションを補助動作で使用可能。

炎属性と水・氷属性のダメージを1軽減[探索・魔物知識・危険感知・罠感知の各判定に+1]

知力に+2、壊すと知力+14

防護点+1[〈ガン〉の攻撃を精神抵抗力判定で受けることができる]

転倒しなくなる。

○銀河に野望を 1日1回、所持者のすべての魔力+1 この効果は1時間持続する。 ▼銀河にねがいを 1日1回、ひとつの魔法行使判定を2回振り、その内望む結果を適用してよい。この効果は1度目を振って結果を見た後に発動するか選んでよい。

壊すと精神抵抗力判定に+2

リューン魔術師ギルド(賢者の塔)に所属する師匠に師事し、魔法を教わりながら育つ。操霊魔法は扱えるが真語魔法はまだ練習中。まぁ8だか
9年も修行したからええやろと巣立つ、どこにでもいそうな魔法使い。日銭を稼ぐ為に魔法使いの待遇が比較的良い方と思われる冒険者にな
る。宿は師匠に紹介された「蒼鋼の兜亭」。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エドワード・エッガーランド

L琥珀の目(大)

L超合金K

Lアルケミーキット

Lマナリング

冒険者キット

スカウト用ツール

薬師調合セット

軽い羽根ペン

インクx10

ミスティックインク

白紙の本x3

羊皮紙x5

保存食1日分x5

酒の種[10粒]

馬券

強く魔化された岩滓

強く魔化された青銅

-

-

尖晶石の角(中)

瑠璃の錘(中)

黒曜石の盾(大)x2

柘榴石の活力(大)x2

柘榴石の生命力(大)x2

縞瑪瑙の揺らぎ(大)x2

石英の途絶(大)x2

救命草x10

魔香草x10

アウェイクポーションx3

スカーレットポーションx3

マテリアルカード緑Bx15

マテリアルカード緑Ax8

魔晶石[5点]x20

魔晶石[10点]x5

魔晶石[15点]x3

ぬいぐるみ[Sサイズ]x3

ハチミツ(500g)

桃缶x3

5433 0

ひらめき眼鏡専用化

とんがり帽子専用化

軽い羽根ペン購入

PT名『放浪の魔法陣』を名乗る

温泉宿：放浪者の止まり木亭の建設

野伏のサーマルマント購入

多機能ブラックベルト購入

50

50

10

20

100

20

20

621 891
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