
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミーオン・クラーグ

アコライト

メイジ メイジ

ヴァーナ

神官

5

女

15歳

天啓

友情

8
2
0

2

7
2
1

3

19
6
0

6

6
2
2

4

19
6
1

7

16
5
2

7

8
2
0

2

49

65

5

三徳包丁
ファインシールド

ビレッタ
レビテートローブ
ソリッドブーツ

高位聖印

至近 0 5 0 0 0 0 0
0 0 0 6 0 -1 0

2
2
3

3 0 6 0 7 13 7
1 5

3 5
3 0 6 13 7 13 12

2 2 2

7 2 9 2
3 3 2
7 2 9 2
4 4 2
4 4 2
4 4

ベルトポーチ
バックパック

小道具入れ
▼ロープ

▼ランタン
▼火打ち石／火打ち金

▼筆記用具
▼チョーク

ランチボックス

▼にく ×２
▼野菜 ×３

ウェポンケース

ポーションホルダー
▼MPポーション ×２
▼HPポーション ×２

▼万能薬 ×１

173115

15

オーバーパス

プロテクション

ヒール

フィジカルエンチャント

コンセントレイション

ヘイスト

アフェクション

クイックヒール

ワイルドセンス

マジックブラスト

エンチャントウェポン：風

ミュトスノウリッジ

ベアアップ

リサーチ

トレーニング：感知

★

5

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

5

3

5

3

5

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

20m

20m

－

20m

20m

－

20m

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

1/MP

1/ｼﾅ

1/ｼｰﾝ

狼族、移動力+5m、行動値に+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復。【HP】を［3D+1D+CL×3］

使用時に【筋力】【器用】【敏捷】からひとつ選択。達成値+［SL×2］する。ｼｰﾝ終了まで持続。

魔術判定+1D

行動値増加。【行動値】+［(SL)D］。ﾗｳﾝﾄﾞ終了時まで持続。

受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする。

《ヒール》をｲﾆｼｱﾁﾌﾞに使用できる。

【感知】判定+2

ﾒｼﾞｬｰ､単体の魔術を［範囲（SL×2）］に変更する。

ｼｰﾝ終了まで武器攻撃の属性変更

神話・伝承に関する知識に+1D

ｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝの【精神】判定+1D

【感知】での情報収集判定+1D

【感知基本値】+3

村で生まれ育ったヴァーナ。
クラーグ家はもともと、シーフ系の一族なのだが、両親が変わりもので、
神官と魔術師だった。
本人も、だから、神官になった。という経歴の持ち主。
お姉さんぶるところはあるが、それは皆を守らないという、思いからくる。
ＰＣ１のことがすき。

ＰＣ②用ハンドアウト
キミはＰＣ①と同じ村で生まれ育った。
キミは子供たちの中でも（精神）年齢が高く、まとめ役であった。
そのため、ＰＣ①たちと同じように戦う術だけでなく、冒険の心得や外の世界の情報も教わっていた。
そんなある日、ＰＣ①が巫女様の導きで、村の外へ旅立つという。
キミの知識を使うべき時が来た。

レギュレーション
・使用ルルブは基本①②、上級、スキルガイド、アイテムガイド、エネミーガイド
・キャラクターレベルは４。一般スキルは出自含め最大の５個取得。初期所持金は4000G
・ネフィリム、フェイ、サハギンは使用禁止
・ギルドレベルは２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミーオン・クラーグ

毒消し ×２
MPポーション ×４

ハイMPポーション ×４

野営道具
調理用具

使用済み
売却

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

1

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

【敏捷基本値】+3

【精神基本値】+3
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