
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

コーム・ファンガス

ホリック

バロック

ロマネスク

10

幸福

24

花園

13
飢え

埋葬

戦火

銃声

土の匂い

生きる存在

お腹がすいてお腹がすいて…。目の前の肉に齧りついた。とても大切な人の肉塊だったと思うけど…。空腹には抗えなかった。

私は埋められていく。穴に落とされ、土が止め止めなく降ってくる。私はまだ意識があるのに、こうして動けるのに、どうして…どうして生き埋めなんかにするの？

迫る戦争の火。厄災の様に、災いの様に、理不尽に襲い掛かる恐怖と絶望の記憶。大切な家族が、腕だけになってしまった悲しき記憶…。

"ソレ"を向けられた。私に、銃口の黒い穴がコチラを覗いている…。私はコレで死んだのだっけ？でも、埋められた記憶もある。どういうこと？

花の世話が好きだった。植え替え、肥料、水やり。土いじりが好きだったあなた。 命のこもった土の匂い、草花の香り。全ておぼえている。もうそれはない、砂と石しかこの世界には……。

生きている生物を久々に見た。死んだ自分とは対照的な存在…。魅力を感じずには居られなかった。

0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの

ネーア

カラナ

依存

憧憬

友情

3

3

3

3

1

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴
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脚

脚

脚

加速する狂気

異形の足

狂鬼

足業

歪極

増殖茸(多脚機巧)

のうみそ

めだま

あご

葉緑体(ｹﾓﾐﾐ)

かた

うで

こぶし

せぼね

はらわた

はらわた

マイクロビキニ

強化骨格

★壊れた拳銃【宝物】

★植物図鑑【宝物】
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アクション

ジャッジ
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0
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発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

足にある攻撃マニューバの射程を+1する。更に移動マニューバの移動距離を+1して良い。

肉弾攻撃の出目+1

脚部にある、「切断」「爆発」「連撃」を持たな い肉弾・白兵攻撃マニューバの攻撃に「連撃１」 の効果を加えてよい。

レベル3変異パーツをを１つ獲得。【『強化骨格』獲得】

このスキルを習得した際、『余分な足』『はりつき』の強化パーツを獲得する。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1。行動判定でこのパーツを使用した際、大失敗しても破損しない。

移動1

支援1

肉弾攻撃1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する。

なし

なし

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受ける際、あなたはこのパーツを追加で損傷させなくてはならない。

胴のみ、ダメージに対して常に『防御1』。自身が宣言した肉弾攻撃の出目が9以下の時、支援1しても良い。1ターンに何度でも使用可能。重複不可。

滅びた世界においてもなお、稼働を続ける工場にて拾った拳銃。武器にはならない、怖い記憶も想起させるあまりよく無いもの。でも、きっと何かの役に立つと信じて持ってる。

様々な植物の詳細が書かれている。

移動1

移動1

妨害1
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