
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジョヴァンニ・バルボ

ドワーフ

戦士

7

0

暗視、剣の加護/炎身

男 68

4

11

5

18 5 27 4

2 1 7 1

4 2 17 + 1 3

10 3 24 4

1 6 1

17 2 24 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

6

3

1

タフネス

治癒適性

斬り返し

武器習熟A/アックス

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

2122

1-286

1-281

1-282

1-282

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ヒールスプレー

0 0

7 11 8 10

0

0

0

フルメタルアーマー 17 -1

7

9

10ファイター

アームフッカー
宣言をすることで、命中-２　で命中すればダメージ＋武器を落とす。

2H 17 11 11 11 37

冒険者セット

保存食一週間分

救命草x5

救難草

魔香草

ウィスキー

Jägermeister
気付け薬x2
葉巻12本セット
スパイス
緑Bx10

60

3 7 21 7 10 60

0/× 0 11 11 24

熊の爪

筋力増強の指輪

ブラックベルト

マッスルベアー＋１

ドワーフの刀鍛冶の一般家庭に生まれるも、刀を作ることが手に合わず、家を出てしばらく流れた後グレてヤクザに入った。
刀の手伝いをしていたころの知識、手先の器用さで麻薬の製造初めて、任される。
組の抗争の後、半独立した組、「フラタニティ」に移動し、次第にリーダーに上り詰めた。麻薬の密造を担当している。
その他他にも闇医者（ティアナ担当）、チェスト暗殺（担当ポッター）違法な魔動機（ガンなどの武器、イーサン担当）売買などを中心にシ
ノギを回している。
上位の組織から依頼が来ることもまれにある。
蛮族とも繋がりがあり、素材などは蛮族から密輸入している。
敵対している組織、衛兵などは多いが、メンバーの力強さに支えられている。
規模は中堅程度あるとおもう。下っ端もある程度はいると思う。

ギャング、○○会傘下フラタニティ所属。
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