
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

マビノギロッド２E 遥センリ

15 1050 0/150

月穿せれね
広橋　洸
八代メア

羽曽部 リオン
田中 力(パワー)ちゃん

遥センリ

18
18
18
18
18
18

アーシアン
アーシアン
アーシアン
アーシアン
アーシアン
アーシアン

ウォーロード
ナイト

プリースト
プリースト
ウィザード
スカウト

ハンター
カンナギ
セージ

グラディエーター
バーサーカー
ガンスリンガー

そあ：癒やしの女神：仲裁
負ける：戦の女神：守護
curen：???：探索者

シルフィー：知恵の女神：制裁
しず：虚空の女神：忘却

らんか：支配の女神：先導

ギルド資金
マジックアイテム交換券*1

ロンギヌスウェポンコア(試作)Lv0

クマーラの盾

蘇生
祝福

限界突破
再行動

ギルドハウス
陣形

最後の力
GH：ライブラリー

GH：サルーン
GH：複合施設
GH：テンプル

命の滴
GH：ハウスキーパー

情報網
士気高揚

1
1
1
5
1
1
1
1
1
1
3
1
1
1
5

好きなタイミング
好きなタイミング
セットアップ
効果参照

好きなタイミング
セットアップ
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照
パッシブ

メジャーアクション
パッシブ

シナリオ1回。HP全快。

シナリオ1回。MP全快。

シナリオ1回。ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

シナリオ1回。シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。

シナリオ3回。《ギルドハウス》はラウンド進行中でなければ、任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。

シナリオ3回。戦闘移動を行う。

シナリオ1回。フェイトをGL/5+1点回復する。

ギルドメンバー全員が行う情報収集の判定に+1Dする。

ギルドメンバー全員の最大MPに+10する。

レベル1のGHを2つ選択。そのギルドサポートすべてを選択していなくとも効果を適用できる。

ギルドメンバー全員が使用するHP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果に+GL+3する。

シナリオ1回。HPとMPをGL+2D点回復。

MP回復を行うスキル、アイテムの効果に+3する。

シナリオ3回。ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。《情報網》を使用したキャラクターは情報収集を任意の能力値で行うことができる。また、そのキャラクターは情報収集の判定の直前に所持金を30G消費するたびに（最大で150G）、判定の達成値に+1ずつする。

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員(ギルドマスター含む)が行なうあらゆる判定に+1Dする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能(あるいは死亡)の場合、ギルドメンバー全員が行なうあらゆる判定に-1Dする。
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